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Les réglages généraux

Pour configurer votre bloc :
B Cliquez sur « Réglages » :
Progressez | + &
Participez au cours pour gagner

des points d'expérience et

progresser !

TOTAL OXD

le niveau suivant dans 12077 a

CLASSEMENT

RECOMPENSES RECENTES

®© ¥ b

Info  Classement Rapport |Réglages

Infos

Cette partie permet de visualiser les badges et les points accordés.
©® Vous avez aussi la possibilite d'ajouter des informations en cliquant sur « Ajouter

plus d'information » :

Progressez !
.
Info  Classement  Rapport  Niveaux  Points  Réglages XP+
‘ AJOUTER PLUS D'INFORMATION ‘
120% 2767 479%

o®

742%

PERSONNALISER LES NIVEAUX ‘

@elans

Dem'UP



At

m Tutoriel - UPdago IT PédagOlab

Unjv‘ers'té Centre d’appui a la pédagogie
dePoitiers

Classement

Cette partie permet de visualiser le niveau, les points et la progression de chaque
participant du cours.

Progressez !

L]
Info Classement Rapport Niveaux Points Réglages XP+
Rang Niveau Participant Total Progression
.|
1 a ALEXIS DIFOR DPF TEST 240% le niveau suivant dans 36F

Rapport

L'onglet « Rapport » permet d'afficher les niveaux et les points d'expériences de
chaque participant. Il est accessible uniquement a l'enseignant.

Progressez !

L]
Info Classement Rapport Miveaux Points Réglages WP+
Rapport Prénom B » B C D E F G|/H | J ¥ L M N @ P Q R S T U VvV W X ¥ Z
Historique ND”dEh"“”'E». B c|/p|lE F|lG H JlkLMm N oOP QR ST UV WX Y Z
Prénom / Nom de famille Miveau « Total Progression
- . | -
ALEXISDIFCOR DPF TEST 2 240 I

le niveau suivant dans 36

Elodie Chizrani le mivezu suivant dans 12007

Just] di P
Justine Bourdin e mivesu suivant dans 1207 i

Coralie Favre

le nivvesu suivant dans 120

Jean Pierre Ndayikengurukiye e nivesu suivant dans 120° :

REINITIALISER LES DONNEES DU COURS
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Les points d'expériences permettent d'accéder a des niveaux qui constituent des points

L.
d'étapes.
Parameétrage :
.
Infa Classement Rapport Miveaux Points Réglages P+
Paramétrage 2 Nombre de niveaux]
—_ 5 +
Apparence

EDITION RAPIDE DES POINTS ‘ 3 1 m

PR R

DEPART

DERART
120

DEDART

479

DERART

LONGEUR

+ 120

LOMNGEUR

+ 154

LONGEUR

+ 203

LONGEUR

+ 263

LONGEUR
+0

AJOUTER UN NIVEAU

Tout déplier

Documentation

Réinitialiser les niveaux
aux valeurs par défaut

1. Tout déplier : en cliquant sur les trois points, cliquez sur « Tout deplier » pour faire
apparaitre les informations afin de modifier le nom et la description du niveau. Il est
possible aussi de changer le départ et la longueur (points) :

@ |e départ

représente le
nombre total de
points requis pour
atteindre le niveau.

@ Lalongueur

représente le
nombre de points

supplémentaires a
gagner pour atteindre le niveau suivant.

DEZART LONGEUR

0 + 120 >

DESCRIBTION

Une description courte du niveau, celle-ci est présentée aux étudiants sur |2 page d'information

Les options liées & l'atteinte du niveau ne sont pas disponibles pour le premier niveau.

2. Nombre de niveaux : le nombre de niveaux que vous souhaitez au sein de votre
cours.
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3. Edition rapide des points:

) ) . Edition rapide des points x
@ Egal: Nous vous déconseillons d'utiliser
cette méthode a moins que le nombre de  Méthode du calcul des points Documentation
niveaux soit plutoét faible et que la ® Egal
motivation Vienne davanta e dU ain de Tous les niveaux requiert le méme nombre de points a atteindre.
. g g O Augmentant
pOIntS que du passage au niveau Les niveaux prennent progressivement plus de temps & atteindre.
supeérieur. Cette méthode peut supprimer o soulede neige EsmmmE=
La réUSSite per(;ue d’atteindre un niveau Les niveaux deviennent exponentiellement plus difficile 4 atteindre.
puisque chaque niveau est identique. Parametres
Points par niveau
- 120 +
Augmentant : Cette méthode augmente  Edition rapide des points x
la difficulté entre chaque niveau, de
facon linéaire. Atteindre le niveau suivant — Méthede du calcul des points Documentation
necessite le méme montant que le O Egal A i o
. R . Tous les niveaux requiert le m&me nombre de points 3 atteindre.
niveau actuel. Il peut étre plus facile pour
. Y Lers B Augmentant
un enselgnant d'utiliser cette methOde. Les niveaux prennent progressivement plus de temps 3 atteindre.
car les points sont prévisibles. O Boule deneige |REEHAERER

Les niveaux deviennent exponentiellement plus difficile a atteindre.

Parameétres
Points de base
- 120 +
Lincrémentation minimum entre les niveaux.
Augmentation de point
- 40 +

Le nombre de points utilisés pour la difficulté progressive.

Boule de neige : Cette méthode

Edition rapide des points X
augmente également la difficulté entre
Chaque aneau, en Commengant par des Méthode du calcul des points Documentation
augmentations modestes devenant O Egal S R

. ous les niveaux requiert e méme nombre de points a atteindre.

progressivement de plus en plus ) ’ ’
. . , . ) Augmentant
ImpOrtanteS LeS pOIﬂtS d un niveau SOﬂt Les niveaux prennent progressivement plus de temps 2 atteindre.
augmenteés d'un pourcentage du ® Souledencige [RemmRRE _
préCédeht. Cette methOde permet aux Les niveaux deviennent exponentiellement plus difficile 2 atteindre.
apprenants de progresser rapidement Paramétres
dans les niveaux dans un premier temps, ointscebese
puis de ralentir en exigeant un effort plus i e
. Les nombre de points pour démarrer.
important.

Augmentation de point
- 0 %+

Le pourcentage de points 2 augmenter depuis le niveau précédent.

(o | e

B N'oubliez pas d'enregistrer.
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Apparence :
Vous pouvez changer le visuel des niveaux :

Tutoriel - UPdago

B Déposez votre image dans le dépét :

Progressez !

Info Classement Rapport Niveaux Points Rézlages WP+

Paramétrage Apparence des niveaux
Personnzlisez I'apparence des niveaux, et la signification des paints.

=]

® Fichiers

Apparence

Badges de niveau ©

T Pédagolab

Centre d'appui a la pédagogie

Taille maximale des nouveaux fichiers : lllimite

(=] [=][=]

Vous pouvez glisser des fichiers ici pour les zjouter.

symbolz des points (N XP (Points d'expérience)

ENREGISTRER

Apercu

IR AN B - BN < B -

Zone de danger

REINITIALISER L'APPARENCE AUX VALEURS PAR DEFAUT

A N'oubliez pas de nommer les fichiers [niveaul.lextension de fichier] (ex : 1.png).

Visuels
Déposez des images pour personnaliser 'apparence des niveaux.

Badges de niveau

D& @

= Fichiers

a) Nom Modifié le

O [ m - 2déc. 22, 11:54
O B 20n0 2 déc. 22, 11:54
= B spne 2déc. 22, 11:54

Types de fichier acceptés :

Image (GIF) .gif

Image (JPEG) jpg
Image (PNG) .png
Image (SVG+XML) svg

Taille maximale des nouveaux fichiers : Illimité

Taille Type

4.2Ko Image (PNG)
4.3Ko Image (PNG)
4.3Ko Image (PNG)

Nommez les fichiers [niveaul.[extension de fichier] par exemple 1.png, 2.jpg, etc. La taille d'image recommandée est 100 x

100.

Enregistrer [l

Apercu

#1#2  #3

NN

0 En cliquant sur « Enregistrer », les images se synchronisent automatiquement.

@elans /

Dem'UP



At

1L T Pedagolab

R i W Tutoriel - UPdago
Université
dePoitiers

Centre d'appui a la pédagogie

Points

Le bloc « Level Up XP » utilise les événements pour attribuer des points aux actions
effectuées par les étudiants.

Vous pouvez utiliser le formulaire pour ajouter vos propres régles et modifier celles par
défaut :

Progressez !

Info Classement Rapport Niveaux Points Réglages XP+

Régles d'événement Reégles pour les événements

Régles d'éval... Observez les actions et attribuez des points aux étudiants lorsqu'ils les réalisent.
Drops XP+

+ Ajouter une régle
Importation 4 6

+ 0 points d'expérience sont attribués quand :
UNE des conditions est vraie
b Lévénementest  Livre : Module de cours consulté
+} Lévénementest Forum:Abonnement & une discussion créé
b Lévénementest  Forum:Abonnement créé
+ Nom de I'événement contient assessable_submitted
<+ Nomdel'événement contient assessable_uploaded

+ Ajouter une condition

Il existe une regle d'évenement se nommant CRUD qui est installé par défaut :

L'éléve gagne 45 XP
+ 45 points d'expérience sont attribués quand : quand il crée un
contenu dans Moodle
Event CRUD est égal a C / C = create
+ Ajouterunerégle L'éleve gagne 9 XP
quand il consulte une
$+ 9 points d'expérience sont attribués quand : activité ou une
ressource / R = read
Event CRUD est égal a r
L'éléve gagne 3 XP
+ Ajouter une régle quand |[ met ajour un
contenu / U = update
$+ 3 points d'expérience sont attribués quand :
L'eléeve ne gagne
Event CRUD est égal a u aucun XP quand il
supprime un contenu
+ Ajouterunerégle / D = delete
4+ 0 points d'experience sont attribués quand :
Event CRUD est égal a d
— 8
/(’@\ elans
\
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Le contenu est modifiable et vous avez la possibilité d'ajouter ou de supprimer des
regles selon vos choix pedagogiques.

Par exemple, vous pouvez octroyer des points quand un éléve répond et envoi un
test:

B Cliquez sur « Ajouter une régle » et attribuez les points et les conditions :

+ 0 points d'expérience sont attribués quand :

UNE des conditions est vraie v

4 Ajouter une condition

I Sélectionnez « Ajouter une condition » :

+ 0 points d'expérience sont attribués quand :

‘ UNE des conditions est vraie v ‘

| + Ajouter une condition |

B Choisissez un type de condition :

© Evénement précis : choisissiez l'action que les utilisateurs doivent effectuer a
partir d'une liste d'événements préparee (test qui a ete relu, devoir qui a été
envoye ..).

@ Activité ou ressource : cette condition requiert que l'action se produise dans une
activité ressource spéecifique (un devoir, un test, un sondage dans le cours..).

@ Propriété de l'événement : cette condition est pour que les utilisateurs avancés
avec une connaissance technique des evenements et de leurs propriéetes.

@ Groupe de conditions : combinez plusieurs conditions en une seule.

Pour l'exemple, cliquez sur « Evénement précis » :

Choisissez un type de
condition

Evénement précis

Choisissez I'action que les utilisateurs doivent effectuer & partir d'une liste
d'événements préparée.

Activité ou ressource

Cette condition requiert que I'action se produise dans une activité our
ressource spécifique.

Propriété de I'événement

Cette condition est pour les utilisateurs avancés avec une connaissance
technique des événements et de leurs proprietés.

Groupe de conditions

Combinez plusieurs conditions en une seule.

Dem'UP
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B Choisissez « Test : Tentative de test envoyée » parmi les propositions :

b L'événementest  Livre : Module de cours consulté

QOutil externe : Module de cours consulté A
b Lévénementest| Test hors-ligne
Test hors-ligne : Madule de cours consulté
Test hors-ligne : Soumission d'une tentative de test hors-ligne
Test hors-ligne : Visualisation d'une tentative de test hors-ligne
Page
Page : Module de cours consulte
Questionnaire
4 Nomdel'évén Questionnaire : Module de cours consulté
Questionnaire : Questionnaire soumis
+ Ajouterune cond Questionnaire : Réponses sauvegardees
Test
Test : Durée limite de tentative de test dépassée
+ Ajouter unerégle Test : Module de cours consulté
Test : Résumé de tentative de test consulté
+ 0 points d'expér Test : Tentative de test abandonnee
Test : Tentative de test commencée
Test : Tentative de test consultée
Test : Tentative de test enregistrée automatiquement
Test : Tentative de test envoyée v

+ Lévénement est

4+ Nomdel'évén

TOUTES les conditions

“ L'svénementest  Test: Tentative de test envoyée

+ Ajouterune condition

I Cliquez sur « Ajouter une condition » :

4+ 0 points d'expérience sont attribués quand:

TOUTES les conditions sont vraies

b L'événementest| Test: Tentative de test envoyée

| + Ajouter une condition |

B Sélectionnez « Activité ou ressource »

Choisissez un type de .
condition

Evénement précis
Choisissez I'action que les utilisateurs doivent effectuer & partir d'une liste

d'événements préparée.

Activité ou ressource

Cette condition requiert que I'action se produise dans une activité our
ressource spécifique.

Propriété de I'événement

Cette condition est pour les utilisateurs avancés avec une connaissance
technigue des événements et de leurs proprigtés.

Groupe de conditions

Combinez plusieurs conditions en une seule.

10
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Choisissez votre activité ou ressource :

+ 0 points d'expérience sont attribués quand :

TOUTES les conditions sont vraies

b L'événementest| Test: Tentative de test envoyée

+ L'activité ouressourceest  Testdu 14/11/2023

+ Ajouter une condition

+ Ajouterune régle

Réglages

Généra

Activer be gin de points

Actver 3 notificstion de progression

Clzszament

Classerment

Colonnes sdditionnelies

Protection anti-

Activer I3 mise en gandt

Apparence du bloc

Thére

ntroduction

Afficher les récompenses récentes

Geénéralités
Forum informel
Forum informel
Annonces

Section 1

Test du 14/11/2023

Afficher Fidarits des parsicipents

Afficher tout lemande

mirastes

ENRESIETRER

T Pédagolab
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1. Activer le gain de points :
Si ce reglage est a « Non »,
personne ne pourra gagner
des points d'expérience dans
ce cours.

2. Activer la page d'info :
Lorsque ce réglage est sur

« Non », les étudiants ne
seront pas en mesure
d'afficher la page
d'information.

3. Activer la notification de
progression : Lorsque ce
réglage est a « Oui », une
fenétre surgissante sera
affichée pour féliciter les
etudiants du nouveau niveau
atteint.

4. Activer l'échelle:
Lorsque ce réglage est sur «
Non », les etudiants ne seront
pas en mesure d'afficher
'echelle.

5. Anonymat : Ce réglage
contréle si les participants

peuvent voir les noms et avatars des autres participants.

6. Limiter les participants : Ce réglage contréle ce qui est affiché dans le classement.
Les voisins sont les participants classés au-dessus ou en-dessous de ['utilisateur
actuel. Par exemple, si vous choisissez « Afficher 2 voisins », seuls les deux
participants classes directement au-dessus et en-dessous de 'utilisateur actuel
seront affichés.

7. Classement : Le rang est la position reelle de l'utilisateur actuel sur l'échelle. Le rang
relatif est la différence en points d'expérience entre un utilisateur et ses voisins.

8. Colonnes additionnelles : Ce reglage détermine quelles colonnes additionnelles
sont affichées sur l'échelle. Maintenez la touche Ctrl ou Cmd appuyée tout en

11
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cliquant pour sélectionner plus d'une colonne, ou pour enlever une colonne déja
sélectionneée.

Activer la mise en garde sur la triche : Le dispositif de protection contre la tricherie
offre un mécanisme simple et peu couteux pour empécher les éléves d'abuser du
systéme en utilisant des techniques évidentes, telles que le rafraichissement sans fin
de la méme page ou la repétition de la méme action a l'infini.

Nombre maximum d’actions par intervalle de temps : Le nombre maximal
d'actions qui seront prises en compte pour le calcul de l'expérience au cours de la
periode donnée. Toute action ultérieure sera ignoree.

Temps requis entre deux actions identiques : Temps minimum nécessaire en
secondes entre les actions identiques. Une action est considérée comme identique
si elle concerne le méme contexte et le méme objet, la lecture d'un message sur le
forum sera considérée comme identique si le méme message est relu.

Titre : Le titre du bloc.

Introduction : Une courte introduction est affichée dans le bloc, sous le niveau de
l'étudiant. Les étudiants ont la possibilité de masquer ce message pour ne plus le
VOir,

Afficher les récompenses récentes : Si c'est active, le bloc affichera une courte liste
d'événements récents qui ont récompense 'étudiant avec des points.

12
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