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Présentation

Les vidéos interactives permettent d'enrichir un clip vidéo avec des éléments 
interactifs. 
 
Vous pouvez faciliter l'apprentissage di�érencié en ajoutant des informations 
détaillées telles que des images, des tableaux, du texte et des liens avec lesquels 
l'apprenant peut interagir pendant la lecture vidéo.
 
Incluez des énigmes que les apprenants doivent résoudre à tout moment dans la 
vidéo en ajoutant des questions à choix multiples, en remplissant les espaces vides,
en faisant glisser et en déposant des questions et des résumés.
 
Elle peuvent être utilisées pour : 
 

Préparer des capsules vidéos pour approfondir une notion. 
 

Créer une capsule vidéo a�n de découvrir une notion en classe inversée. 

Créer une activité "Video Interactive " 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Interactive Video" : 
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L'éditeur vidéo interactif devrait maintenant apparaître. La partie supérieure de 
l'éditeur ressemble à ceci :
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Téléverser une vidéo

Appuyez sur le bouton « + » :

Appuyez sur le bouton « Déposer un �chier vidéo » :



Accédez à l'endroit où vous avez téléchargé le �chier vidéo mp4 et importez la 
vidéo. Une icône carrée noire avec mp4 écrit apparaîtra :
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Ajouter des interactions

Appuyez sur l' onglet "Ajouter des interactions" en haut de l'éditeur. Le clip vidéo 
que vous avez ajouté à l'étape précédente est prévisualisé :



1. Etiquette.
2. Texte.
3. Tableau. 
4. Lien. 
5. Image.
6. Activité "Résumé". 
7. Sélectionnez la bonne a�rmation (question à choix unique). 
8. Question à choix multiples. 
9. Question "Vrai/faux".

10. Texte à compléter. 
11. Glisser/Déposer. 
12. Sélectionnez les bons mots.
13. Glisser déposer du texte.
14. Aller au temps déterminé. 
15. Rendre cliquable un élément de la vidéo.
16. Question "QCM imagé". 
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Les interactions avec des questions, présentée 
sous la forme d'un bouton violet.
Les interactions simples (texte, image, tableau), 
présentées sous forme d'un bouton bleu.

Pour ajouter une interaction étiquette : 

Cliquez sur "Étiquette" : 

Choisissez la plage d'apparition de 
l'élément, si la vidéo doit être mise 
sur pause et écrivez votre texte. Puis 
cliquez sur "Valider" : 

Résultat : 

Utilisez la barre d'outils au-dessus du clip vidéo pour ajouter des interactions :

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

16

1

En choisissant les interactions, le rendu visuel des boutons sont di�érents:
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Pour modi�er une interaction :

Si vous souhaitez modi�er une interaction, il su�t de : 

Choisir le moment de l'interaction en cliquant sur la barre de lecture : 

Vous avez la possibilité de modi�er, copier, amener au premier plan et supprimer 
l'activité : 
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Pour ajouter une interaction textuelle : 

Cliquez sur "Texte" : 

Une boite de dialogue apparait où vous avez la possibilité de choisir la mise en 
forme bouton (l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire apparaître le 
contenu) : 

1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction apparait. 
2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire 

apparaître le contenu.
3. Étiquette : le nom donné à l'interaction. 
4. Texte : ajout d'un texte d'information. 
5. Valider.

1

2

3

4

5

La forme bouton : 

Résultat : 



La forme cadre (contenu est directement intégré à la vidéo) :   : 
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1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction apparait. 
2. A�cher sous forme de : Cadre, le contenu est directement intégré à la vidéo.
3. Texte : titre/Texte de l'interaction. 
4. Images : choix de la couleur de l'arrière-plan et l'ombrage du cadre. 
5. Valider.

Résultat : 

1

2

3

4

5



Pour ajouter une interaction tableau : 

Cliquez sur "Tableau" : 

Université de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive"  8/25

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction apparait. 
2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire 

apparaître le contenu ; cadre, le contenu est directement intégré à la vidéo.
3. Étiquette : le titre donné à l'interaction. 
4. Titre : ajout d'un texte d'information. 
5. Tableau : ajout des informations dans le tableau.
6. Valider.

Résultat : 

Pour les prochains exemples, nous choisirons la forme bouton. 

1

2

3

4

5

6



Pour ajouter un lien : 

Cliquez sur "Lien" : 
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Une boite de dialogue apparait : choisissez sa plage d'apparition, un titre, le 
protocole et collez l'URL dans le champ. Vous avez aussi la possibilité de choisir 
la couleur de l'arrière-plan et d'activer ou non un ombrage : 

Résultat : 



Pour ajouter une image : 

Cliquez sur "Image" : 
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Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le 
moment où l'interaction 
apparait. 

2. A�cher sous forme de : 
bouton, l'apprenant doit 
cliquer sur un bouton pour 
faire apparaître le contenu ; 
cadre, le contenu est 
directement intégré à la 
vidéo.

3. Étiquette : le titre donné à 
l'interaction. 

4. Image : ajout de votre 
image. 

5. Texte alternatif : texte 
permettant de décrire 
l'image à des �ns 
d'accessibilité.

6. Texte de survol : texte qui 
s'a�che quand on survol 
l'image avec la souris.

7. Valider.

Résultat : 

1

2

3

4

5

6

7
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Pour ajouter un résumé : 

Cliquez sur "Statements" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant 
doit cliquer sur un bouton pour faire 
apparaître le contenu ; cadre, le contenu est 
directement intégré à la vidéo.

3. Étiquette : le titre donné à l'interaction. 
4. Titre : ajout d'un texte d'information. 
5. Texte d'introduction : texte a�ché au-

dessus de l'activité.
6. A�rmation : lister les a�rmations pour le 

résumé - la première a�rmation de la liste 
est correcte.

7. Indice : ajout d'un indice si nécessaire. 
8. Feedback : ajout, si besoin, par tranche de 

résultats, des feedbacks di�érenciés selon le 
résultat de l'activité. 

9. Action sur une bonne réponse : ajout d'une 
action si bonne réponse (aller vers une autre 
page, apparition d'un message, texte sur le 
bouton aller vers). 

10. Action sur une mauvaise réponse : ajout 
d'une action si mauvaise réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

Résultat : 

1

2

3

4

5

6

7

9
10

8
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Pour ajouter une question à choix unique : 

Cliquez sur "Single Choice Set" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction 
apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant 
doit cliquer sur un bouton pour faire apparaître 
le contenu ; cadre, le contenu est directement 
intégré à la vidéo.

3. Étiquette : le titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Liste des questions : ajout de la question et des 

réponses possibles (une seule réponse correcte 
est possible, la première de la liste est celle qui 
est juste).

6. Paramètres comportementaux : paramétrage 
de l'activité dans la vidéo interactive. 

7. Action sur une bonne réponse : ajout d'une 
action si bonne réponse (aller vers une autre 
page, apparition d'un message, texte sur le 
bouton aller vers). 

8. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une 
action si mauvaise réponse (aller vers une autre 
page, apparition d'un message, texte sur le 
bouton aller vers). 

9. Valider.

1

2

3

4

5

6

9

8
7
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Résultat : 

Pour ajouter une question à choix multiples : 

Cliquez sur "Multiple Choice" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, 
l'apprenant doit cliquer sur un 
bouton pour faire apparaître le 
contenu ; cadre, le contenu est 
directement intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une 

image, un audio ou une vidéo à la 
question. 

6. Question : ajout de la question. 
7. Options disponibles : ajout des 

réponses et cochez "Réponse 
correcte" aux bonnes a�rmations. 
Dans "Aide et retour", possibilité 
d'ajouter un indice et des 
commentaires. 

8. Ajouter option : ajout d'une réponse. 

1

2

3

4

5

6

8

7
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1. Retour général :  ajout, si besoin, 
de feedbacks di�érenciés par 
tranche de résultats.

2. Paramètres comportementaux : 
paramétrage de l'activité dans la 
vidéo interactive. 

3. Action sur une bonne réponse : 
ajout d'une action si bonne 
réponse (aller vers une autre 
page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

4. Action sur une mauvaise 
réponse : ajout d'une action si 
mauvaise réponse (aller vers une 
autre page, apparition d'un 
message, texte sur le bouton 
aller vers). 

5. Valider.

Résultat : 

1

2

3
4

5



Pour ajouter une question Vrai/Faux : 

Cliquez sur "True/False Question" : 
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Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, 
l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour 
faire apparaître le contenu ; cadre, le 
contenu est directement intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une image, un 

audio ou une vidéo à la question. 
6. Question : ajout de la question. 
7. Bonnes réponses : choisir si l'a�rmation 

est vraie ou fausse.
8. Options générales : paramétrage de 

l'activité dans la vidéo interactive. 
9. Action sur une bonne réponse : ajout 

d'une action si bonne réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

10. Action sur une mauvaise réponse : ajout 
d'une action si mauvaise réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

11. Valider. 

Résultat : 

1

2

3

4

6

8

9
10

11

5

7



Pour ajouter une question "Texte à compléter" : 

Cliquez sur "Fill in the Blanks" : 
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Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, 
l'apprenant doit cliquer sur un bouton 
pour faire apparaître le contenu ; cadre, le 
contenu est directement intégré à la 
vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une image, 

un audio ou une vidéo à la question. 
6. Description de la tâche : un guide 

expliquant à l'utilisateur comment 
répondre à cette tâche.

7. Ligne de texte : ajouter les blancs dans 
le texte entre deux astérisques (*), 
séparez des réponses alternatives 
correctes avec un slash (/), ajouter, si 
besoin, un indice en utilisant 2 points (:) 
avant cet élément. Exemple : Un contenu 
H5P peut être édité en utilisant un 
*navigateur/navigateur web:Quelque 
chose que vous être en train d'utiliser*.

8. Retour général :  ajout, si besoin, par 
tranche de résultats, des feedbacks 
di�érenciés selon le resultat de l'activité. 

9. Action sur une bonne réponse : ajout 
d'une action si bonne réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

10. Action sur une mauvaise réponse : ajout 
d'une action si mauvaise réponse (aller 
vers une autre page, apparition d'un 
message, texte sur le bouton aller vers). 

11. Valider. 

1

2

3

4

6

8

9
10

11

5

7
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Résultat : 

Pour ajouter une question "Glisser-Déposer" : 

Cliquez sur "Drag and Drop" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, 
l'apprenant doit cliquer sur un 
bouton pour faire apparaître le 
contenu ; cadre, le contenu est 
directement intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Réglages : possibilité de choisir une 

image d'arrière-plan et sélectionnez 
la taille de la zone de l'activité. 

6. Elements de l'activité  : Commencer 
par créer vos zones de dépôt. 
Ensuite, créer les étiquettes à glisser 
en cochant la/les zone(s) où elles 
pourront être glissées. En�n, 
sélectionnez les zones de dépôt 
pour les éditer et cochez les 
étiquettes qui devront y être placées 
correctement.

7. Feedback général :  ajout, si 
besoin, par tranche de résultats, des 
feedbacks di�érenciés selon le 
résultat de l'activité.  

1

2

3

4

6

5

7
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Résultat : 

1. Paramètres comportementaux : 
paramétrage de l'activité dans la vidéo 
interactive. 

2. Action sur une bonne réponse : ajout 
d'une action si bonne réponse (aller 
vers une autre page, apparition d'un 
message, texte sur le bouton aller 
vers). 

3. Action sur une mauvaise réponse : 
ajout d'une action si mauvaise réponse 
(aller vers une autre page, apparition 
d'un message, texte sur le bouton aller 
vers). 

4. Valider. 

Pour ajouter une question "Surligner les mots : 

Cliquez sur "Mark the Words" : 

1

2
3

4
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Une boite de dialogue apparait : 
1. Plage d'apparition : le moment où 

l'interaction apparait. 
2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant 

doit cliquer sur un bouton pour faire 
apparaître le contenu ; cadre, le contenu est 
directement intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une image, un 

audio ou une vidéo à la question. 
6. Description de la tâche : guide expliquant à 

l'utilisateur comment répondre à cette tâche.
7. Champ de texte : les mots corrects sont 

marqués avec un astérisque (*) avant et 
après le mot. Les astérisques peuvent être 
ajoutés dans les mots marqués en ajoutant 
un autre astérisque, * mot correct *** => mot 
correct *. Seuls les mots peuvent être 
marqués comme corrects. Pas les phrases. 
Exemple : Les mots corrects sont marqués 
comme ceci: *motcorrect*, un mot correct 
avec un astérix est écrit comme ceci: 
*Motcorrect***.

8. Feedback général :  ajout, si besoin, par 
tranche de résultats, des feedbacks 
di�érenciés selon le résultat de l'activité. 

9. Options générales : paramétrage de 
l'activité dans la vidéo interactive.

10. Action sur une bonne réponse : ajout d'une 
action si bonne réponse (aller vers une autre 
page, apparition d'un message, texte sur le 
bouton aller vers). 

11. Action sur une mauvaise réponse : ajout 
d'une action si mauvaise réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, 
texte sur le bouton aller vers). 

12. Valider. 
Résultat : 

1

2

3

4

6

8

9

10
11

5

7

12
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Pour ajouter une question "Glisser le mot" : 

Cliquez sur "Drag the Words" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction 
apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant doit 
cliquer sur un bouton pour faire apparaître le 
contenu ; cadre, le contenu est directement 
intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une image, un audio 

ou une vidéo à la question. 
6. Description de la tâche : guide expliquant à 

l'utilisateur comment répondre à cette tâche.
7. Question : les textes déplaçables s'ajoutent avec 

un astérisque (*) devant et derrière chaque texte. 
Vous pouvez ajouter un indice en plaçant 2 points 
(:) avant cet indice. Il ne peut y avoir qu'un seul 
texte correct pour chaque espace à remplir. Vous 
pouvez ajouter un feedback qui apparaîtra une 
fois l'exercice terminé. Utilisez '\+' pour créer le 
feedback en cas de réponse correcte et '\-' pour 
le feedback en cas de mauvaise réponse. 
Exemple : Les contenus H5P peuvent être édités 
en utilisant un *navigateur:Quel type de 
programme utilisez vous pour consulter des sites 
Internet ?*. Un contenu H5P est *interactif\+Correct 
! \-Incorrect, Recommencez !*

1

2

3

4

6

8

9

10

11

5

7

12

8. Distraction : entrer des réponses supplémentaires qui sont fausses en tant que 
distractions. Utilisez le même schéma d'astérisque (*) que pour le texte. Exemple : 
*application* 
9. Feedback général : ajout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks 
di�érenciés selon le résultat de l'activité.  
10. Options générales : paramétrage de l'activité dans la vidéo interactive. 
11. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne réponse (aller vers une 
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).  
12. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise réponse (aller vers 
une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).  
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Pour ajouter une interactivité "Embranchement" : 

Cliquez sur "Crossroads" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. Texte de la question : ajout de la 
question. 

3. Choix : ajout de l'intitulé d'une 
réponse et du moment cible dans la 
video. 

4. Valider.

Résultat : 

Résultat : 

1

2

3

4
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Pour ajouter une interactivité "Lien de navigation" : 

Cliquez sur "Navigation Hotspot" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où 
l'interaction apparait. 

2. Destination : choix du type (timecode 
: un moment dans la vidéo ; URL : aller 
vers un site extérieur à la vidéo 
interactive). 

3. Apparence : choix de la forme, 
couleur de l'arrière-plan, ajout d'e�et.

4. Texte : permettre l'accessibilité de 
l'interactivité en décrivant la zone. 

5. Valider.

Résultat : 

1

2

3

4

5
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Pour ajouter une question "QCM imagé" : 

Cliquez sur les trois points et sur "Image Choice" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Plage d'apparition : le moment où l'interaction 
apparait. 

2. A�cher sous forme de : bouton, l'apprenant doit 
cliquer sur un bouton pour faire apparaître le 
contenu ; cadre, le contenu est directement 
intégré à la vidéo.

3. Étiquette : titre donné à l'interaction. 
4. Titre : titre de l'activité. 
5. Média : possibilité d'ajouter une image, un audio 

ou une vidéo à la question. 
6. Question : ajout de la question. 
7. Image : ajout des images et coché la réponse 

correcte. 
8. Feedback :  ajout, si besoin, par tranche de 

résultats, des feedbacks di�érenciés selon le 
résultat de l'activité. 

9. Paramètres comportementaux : paramétrage de 
l'activité dans la vidéo interactive. 

10. Valider. 

Résultat : 

1

2

3

4

6

8

9

10

5

7
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Ajouter un résumé 

A la �n d'une vidéo interactive, vous pouvez ajouter un Résumé . Le Résumé a pour 
but de faire ré�échir l'apprenant sur le contenu d'apprentissage présenté dans la 
vidéo. 

1. Titre : titre du récapitulatif. 
2. Texte d'introduction : texte 

d'information a�ché au-
dessus de l'activité. 

3. A�rmation : liste des 
a�rmations pour le résumé - 
la première a�rmation de la 
liste est correcte.Indice : 
ajoutez un indice si 
nécessaire. 

4. Feedback : ajout, si besoin, 
des feedbacks di�érenciés 
par tranche de résultats, 

5. A�cher à : 
a�che récapitulatif à partir 
d'un nombre de secondes 
avant la �n de la vidéo.
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Ajouter un signet

Les signets sont utilisés pour indiquer un nouveau sujet, une interaction importante 
ou un événement dans la vidéo. En résumé, cela permet de chapitrer votre vidéo. 

Revenez à l’étape "Ajouter des interactions"  en appuyant sur l'onglet ci-dessous 
en haut de l’éditeur.

Les signets sont a�chés dans le menu des signets, qui s'ouvre en appuyant sur le 
bouton Bookmark à côté du bouton Play :

Déplacez le curseur au moment choisi pour intégrer le signet :

Ajoutez l'étiquette en cliquant sur "Ajouter un signet". Appuyez ensuite sur la 
touche "Entrée" de votre clavier : 

Lors de la lecture de la vidéo, un texte 
sous forme de cartouche apparaîtra 
en haut de la barre de lecture lorsque 
le curseur passera sur le timecode 
correspondant au bookmark : 


