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Présentation

Les videos interactives permettent d'enrichir un clip video avec des elements
interactifs.

Vous pouvez faciliter l'apprentissage différencié en ajoutant des informations
détaillées telles que des images, des tableaux, du texte et des liens avec lesquels
l'apprenant peut interagir pendant la lecture vidéo.

Incluez des eénigmes que les apprenants doivent résoudre a tout moment dans la
video en ajoutant des questions a choix multiples, en remplissant les espaces vides,
en faisant glisser et en déposant des questions et des résumes.

Elle peuvent étre utilisées pour

@ Preparer des capsules videos pour approfondir une notion,

@ Créer une capsule video afin de decouvrir une notion en classe inversee.

Créer une activité "Video Interactive "

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "‘Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Paramétres Participants Notes Rapports Plus v

i ar - rd E- q d St" =
Généralites anque de questiol

Bangue de contenus

e Cliquez sur "Ajouter’ et cherchez ‘Interactive Video" .

Banque de contenus

AJOUTER ¥ X DEFOSER ‘ ‘ 223 ‘ ‘

Information Wall =

BAC ASABLELYDIE2 Bz Interactive Book
- o Interactive Video
W KewAr Code
e 5 E = > e Lt B Mark the Words S — {
(<]>] 1 b =
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L'éditeur vidéo interactif devrait maintenant apparaitre. La partie supérieure de
'eéditeur ressemble a ceci .

Steo 1 Step 2 St=p 3
B4 ieverser/ intégrer une vidéo @ Ajouter des activités @ Récapitulatif

. - *
Ajouter une vidéo
Cliguez ci-dessous pour ajouter une vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou

téléverser des fichiers vidéo: |l est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au moins une version aux formats webm et mp4.

Téléverser une vidéo

e Appuyez sur le bouton « + > :

Srep | Step 2 Step 3
B reicverser/ intégrer une vidéo @ Ajouter des activités @ Récapitulatif
Ajouter une vidéo *

Cliguez ci-dessous pour ajouter une vidéo gue vous scuhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou
téléverser des fichiers vidéo. Il est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au moins une version aux formats webm et mp4.

e Appuyez sur le bouton « Déposer un fichier vidéo » :

Déposer un fichier vidéo ou Coller un lien YouTube ou I'URL d'une source vidéo

o Saisier 'URL de la vidéo

¥

| insérer_| pnnuler
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e Accedez a l'endroit ou vous avez telecharge le fichier vidéo mp4 et importez la
video. Une icOne carree noire avec mp4 ecrit apparaitra :

Steo 1

= Téléverser / intégrer une vidéo

Step 2

Ajouter des activités

Sep 3

Q ®  Recapitulatif

Ajouter une vidéo *

Cliquez ci-dessous pour ajouter une vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou
téléverser des fichiers vidéo. |l est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au moins une version aux formats webm et mpd.

Etiquette de qualite video
Cet étiquette permet d'identifier ia qualité de |a vidéo. Par exemple 1080p, 720p, HD ou Mobile

‘ mp4
Qualite 1

Ajouter des interactions

e Appuyez sur ' onglet "Ajouter des interactions’ en haut de l'éditeur. Le clip video
que vous avez gjoute a l'etape precedente est previsualise :

Step 1

[ Téléverser / intégrer une vidéo

B 1| B|%| M

Siep 3

= .
@ Ajouter des activités ©) Récapitulatif
= iE = s B0 T qQ i

Previous Step

B Téléverser [ intégrer une vidéo

Next 5tep

(2 Récapitulatif
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e Ultilisez la barre d'outils au-dessus du clip video pour ajouter des interactions :

B T B % b E|E = % | = 3 o i £ Q| ¢

1. Etiquette.
2. Texte.
3. Tableau.
4. Lien.
5. Image.
6. Activite "Resume”.
7. Selectionnez la bonne affirmation (question a choix unique).
8. Question a choix multiples.
9. Question "Vrai/faux".
10. Texte a compléeter.
11. Glisser/Deposer.
12. Sélectionnez les bons mots.
13. Glisser deposer du texte.
14. Aller au temps determine.
15. Rendre cliguable un element de la videéo.
16. Question "QCM image".

En choisissant les interactions, le rendu visuel des boutons sont differents:

e Les interactions avec des questions, présentée

sous la forme d'un bouton violet.
e Les interactions simples (texte, image, tableau), T
2 2 . €© Lesinteractions simples
presentees sous forme d'un bouton bleu.

Pour ajouter une interaction étiquette :

e Cliguez sur "Etiquette" :

T B % B EE = s = Qe @ T QI ®
e Choisissez l;a plqgg d'appgritionlde e Résultat :
l'élément, si la video doit étre mise
sur pause et écrivez votre texte. Puis
cliquez sur "Valider" :
B tiscner/imdgrorunevisdo. @ Aouterdas acthitis © it
OTest [ Labe supprimer [ glrlElsl @zsleslelzll=leella=agli (@

Plage d'apparition *
oo0 - 010

O Mettre la vidén sur pause

Etiquette

= = = Hiormal

Larem ipsum dalor sit amet

bady B
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Pour modifier une interaction:

Si vous souhaitez modifier une interaction, il suffit de:

e Choisir le moment de linteraction en cliquant sur la barre de lecture

S . Eep? Smp 2
WM Teieverser / intégrer une vidéo ‘8  Ajouter des activités ®  Récapitutatif
B T8 | % M@ E|E =« 2 0 a g F

e
4 Bibliothéque ‘
-

¥ 003

l'activite

e Vous avez la possibilité de modifier, copier, amener au premier plan et supprimer

Sty
B reiéverser s intégrer une vidéo

Fi] ;\im:rterdﬁan:ivités @ R&apmﬂauf
B 17T B % B El = = % =L e

+ 003

& O
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Pour ajouter une interaction textuelle :

e Cliquez sur "Texte" :

F —

E =% 2G| e @ F(Qli ®)

-.u.l

8B T 8B % M

e Une boite de dialogue apparait ou vous avez la possibilite de choisir la mise en
forme bouton (l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire apparaitre le
contenu) :

La forme bouton :

® Test T Text sans nom Supprimer o
Plage d'apparition *
0:00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

LJ
® D Bouton 5 Cadre
- |
Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : |'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en

surimpression sur la vidéo.

Etiquette

L'étiquette est affichés & cdré de 'icdne d'interaction.

Texte® Métadonnées |

v Au clic, aller vers

VELLES S Supprimer

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu.

3. Etiquette : le nom donne a linteraction.

4. Texte : gjout d'un texte d'information.

5. Valider.

e Résultat:

o
Bibliothéque de |a ruche
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La forme cadre (contenu est directement integre a la video) . :

® Test T Textsansnom Supprimer i

Plage d'apparition *
0:00 | - 0:10

Mettre la vidéo sur pause
Afficher sous forme de

9] z) Bouton (O] E Cadre
[

Bouton : |'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en

surimpression sur la vidéo.

Texte ™ mérdonnées |

a Bibliothéque de la ruche

i~lImages

Couleur d'arriére-plan *

Ombrage

Ajoute une ombre subtile autour de l'interaction, Vous voudrez peut-8tre désactiver cette option pour les interactions complétemeant
transparentes.

v Au clic, aller vers

a VUG Supprimer

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.
2. Afficher sous forme de : Cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Texte : titre/Texte de linteraction.
4. Images . choix de la couleur de l'arriere-plan et lombrage du cadre.

5. Valider.

e Résultat;

T e

SREATURE ARCHITEGTES
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Pour les prochains exemples, nous choisirons la forme bouton.

Pour ajouter une interaction tableau :

e Cliquez sur "Tableau”:

B T % M E &= = % | |8 & 6 @ €| Qi |®

e Une boite de dialogue apparait .

Plage d'apparition *
0:00596 |- 0:10.596
[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

® D Bouton () E Cadre

Bouton : 'utilisatzur doit appuyer dessus pour faire apparaitre l'activice: Cadre : 'acrivité est affichée directement sous la forme d'un cadre =n
surimpression sur = vidéo,

Etiquette

L'étiquerte est affichés & caté de |'ictne d'interaction.

Titre *

Uzilis€ pour la recherche, Ies rapport et le drolz d auteurs

Métadonndes |

Table sans nom

Tableau *
'BIs T =B= == @ a-

Heading Column 1 Heading Column 2
Row 1 Col 1 Row 1Caol 2
Row 2 Col 1 Row 2 Cal 2

LR L R

n o

1. Plage d'apparition : [e moment ou l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : le titre donne a linteraction.

4. Titre : gjout d'un texte d'information.

5. Tableau : ajout des informations dans le tableau.

6. Valider.

e Reésultat:

o dlle

-~

Heading Column 1Heading Column 2

Row 1 Col 1 Row 1 Col 2
Row 2 Col 1 Row 2 Col 2
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Pour ajouter un lien:

e Cliquez sur ‘Lien”:

BT B|% @ = =

=
el
-H
O

e Une boite de dialogue apparait : choisissez sa plage d'apparition, un titre, le
protocole et collez l'URL dans le champ. VVous avez aussi la possibilite de choisir
la couleur de larriere-plan et d'activer ou non un ombrage :

® Test Sy Link

Plage d'apparition *
0:00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Titre®

Protocole URL*

htps:if e

* Images

e Résultat;

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive’
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Pour ajouter une image :

e Cliguez sur 'Image” .

B T

pe

% | (&

= = o% = O

e Une boite de dialogue apparait .

® Test Ealtmage sans nom

Plage d'apparition ™
0:00 - 010
[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

Bouton ) E Cadrz
= -

Bowton : MuGlEateur doil appuyer dessus poon Taiie dappacaitre Factivile, Cadre: I'act
surimpression suf L vidéo,

ol

Etiquette

L'étagueiis exi alfichee & cdie de [Mcdee d'mieracion

] Decorative only

ivind Eil Al hee deciement 2ous 13 foome d'oavdadre en

Crablé this opton if the image s purely decordines and doss not sdd any information o e conient b the page. Il will be ignored by soreen fesders

o ol given any alternative Lest.

Texte alternatif *

Oidigalon e, Ce texle sera alfiche si M'mnage n'appad sl pas dans |e navigateur,

Texte de survol

Dptionned. Ce texle-eqt allichs quand la seors survole wne mnage.

* Au cic, aller vers

Supprimer

Résultat

: abc

1. Plage d'apparition : le
moment ou l'interaction
apparait.

2. Afficher sous forme de:
bouton, l'apprenant doit
cliguer sur un bouton pour
faire apparaitre le contenu ;
cadre, le contenu est
directement integre a la
video.

3. Etiquette : le titre donné a
l'interaction.

4. Image : gjout de votre
image.

5. Texte alternatif : texte
permettant de decrire
limage a des fins
d'accessibilite.

6. Texte de survol : texte qui
s'affiche quand on survol
l'image avec la souris.

7. Valider.

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive’
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Pour ajouter un résumé :

e Cliquez sur "Statements” .

BT B | % M= = | % | =0 o G F Q| @
e Une boite de dialogue apparait .
n et 1. Plage d'apparition : le moment ou
T l'interaction apparait.
s i 2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant
a o "3 i E i doit cliquer sur un bouton pour faire
' apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est

a directement integre a la video.

— 3. Etiquette : le titre donne a l'interaction.

o 4. Titre : ajout d'un texte d'information.
— 5. Texte d'introduction : texte affiché au-

s s dessus de l'activité.

e 6. Affirmation : lister les affirmations pour le

— résumé - la premiére affirmation de la liste
R A i i R Sl e est correcte.
AR == 7 Indice: ajout d'un indice si necessaire.

8. Feedback : gjout, si besoin, par tranche de
résultats, des feedbacks differencies selon le
resultat de l'activite.

9. Action sur une bonne réponse : ajout d'une
action si bonne réeponse (aller vers une autre
page, apparition d'un message, texte sur le
bouton aller vers).

B 10. Action sur une mauvaise réponse : ajout

n . d'une action si mauvaise reponse (aller vers

e une autre page, apparition d'un message,
texte sur le bouton aller vers).

= Feedback !,é riral

135 Rampir e leedhnck

e Reésultat:

Le texte d'introduction sert d'exemple.
+ Progression : 0/1

Le texte sert d'exemple.

-

Le texte sert d'exemple,

Le texte sert d'exemple.
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Pour ajouter une question a choix unique :

e Cliquez sur "Single Choice Set"

H % @

T =
inghe Choirs Sat s nom = m ~
Plage dapparition ®
200 (=50
Mettre L vidén sur pause
Afficher sous forme de
* Y e o 0 = [
Sostin e i Y || Sm— i) VBTIRT (L0 PTG 0 §LIP T N AG | Cy
Etigues
Titre * iz
Single Chaice Sut szns nom
Liste des questions * Tewns) Defauit
Questian *
Réponses possibles - |8 premigre de ba liste est celle qui st juste *
Réporss possile o
Rkporse peosihbe -]
Question *
Rétpordes posaibles - |8 premigre de L liste et celle qul est juste *
o

¥ Paramétres comporiementsux

B Continuer automatiquement

EC 10 Next QUESTOn when aRernative iz selected. Thiz nesds 1o be turned off to make the content fully scceasitis mhenusnga

Automatesily
£103r TaaaT.

Temps de pause en as de réponse correcie ™

2000
Temps de pause en cas de réponse incorrects
En milliz=condes

3000

& Activer les effets sonores
1B Activer le bouton *Recommencer”
18 Activer le bouton "voir la correction”

Pourcentage de réussite®

Pourcertage s<igd pour conkisbier qus te gulz as riursl

100

= Adapamvicd

* Action sur une bonne réponse

2,
3
4.
5

0.

/.

8.

0.

w
[ ]

Vi

Plage d'apparition : le moment ou linteraction
apparait.

Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant
doit cliquer sur un bouton pour faire apparaitre
le contenu ; cadre, le contenu est directement
integre a la video.

. Etiquette : le titre donné a linteraction.

Titre : titre de l'activite.

. Liste des questions : gjout de la question et des

réponses possibles (une seule reponse correcte
est possible, la premiere de la liste est celle qui
est juste).

Parameétres comportementaux . parametrage
de l'activite dans la video interactive.

Action sur une bonne reponse : ajout d'une
action si bonne reponse (aller vers une autre
page, apparition d'un message, texte sur le
bouton aller vers).

Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une
action si mauvaise reponse (aller vers une autre
page, apparition d'un message, texte sur le
bouton aller vers).

Valider.

Université de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive'
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e Reésultat:

- -

Cette question sert d'exemple.

Cette réponse sert d'exemple.

Cetlte réponse sert d'exemple.

Pour ajouter une question a choix multiples :

e Cliquez sur "Multiple Choice" :

B T B | % & E == «
e Une boite de dialogue apparait :

(®Test &= Multiple Choice sans nom Supprimer "o
Plage d'apparition *

00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de
a (] ﬁ Bouton ] E Cadrs
Bouton : 1'ugilateur G0t appuy 5 pour [ame appa . Cadre : | 6 w1 alfichis dirsctament sous [ forme d'o
UFiFprESsin S0t i,
Etiquette
Lidtguete wal allich & e Vicdoe d'in
Titre ¥ ¢ Micdonoses

Options disponibles *
~ Option

Réponse™

[ Réponse correcte

+ Aide et retour
Réponse™

[ Réponse correcte

+ Aide et retour

a AJOUTER OPFTION

1. Plage d'apparition : le moment ou
l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton,
l'apprenant doit cliquer sur un
bouton pour faire apparaitre le
contenu ; cadre, le contenu est
directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donné a linteraction,

4. Titre : titre de l'activite.

5. Média : possibilite d'ajouter une
image, un audio ou une video a la
question.

6. Question : gjout de la question.

7. Options disponibles : ajout des
réeponses et cochez "Reponse
correcte” aux bonnes affirmations,
Dans "Aide et retour’, possibilité
d'ajouter un indice et des
commentaires.

8. Ajouter option : gjout d'une réeponse.
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e ' 1. Retour général : ajout, si besoin,
| de feedbacks différenciés par

Definir uf Fetour persormalisé pour chadue tranche de Scofe

i i g o o i et o e tranche de réesultats.
Fourchette de seore® Retour pour est intervale de scor 2. Parameétres comportementaux :

parametrage de l'activite dans la

ik 1 = 100% Endek e brxle-de retoir o

! i vidéo interactive.
20 Mt ook 3. Action sur une bonne réponse:

: . ajout d'une action si bonne

i el . reponse (aller vers une autre
Biacthver e bouson Recmmencer” page, apparition d'un message,
SRR i texte sur le bouton aller vers).
oo RN 4. Action sur une mauvaise
e 5 réponse : ajout d'une action si
T —— mauvaise reponse (aller vers une
ot s e e ol s et e o, e L. i o s o b gt autre page, apparition d'un

a ol TP message, texte sur le bouton

B REpanse requise svant que la solution pulsse Stre affichée aller vers).
CIAfTicher le message de confirmation sur "Vérier” 5. Valider.

[ AMicher le message de confirmation sur “Recommencer™

[Iesifier n.mﬂqumtnﬂl:l.
Lat e et pourr e e el e s etiired il bptam i b sen prin s

= Adaptalwng

B

Exiger la compiétude de ia Liche mvant o svancer

e Reésultat:

Cette question sert d'exemple.
[ La réponse sert d'exemple.

[ La réponse sert d'exemple.

[ La réponse sert d'exemple.

@ Vérifier
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Pour ajouter une question Vrai/Faux :

e Cliquez sur "True/False Question” .

E T B % M E = =
e Une boite de dialogue apparait .
& Tes TrusrFalss Gueston Syt m -

Metthe Ls vidéo sur pause
Afficher sous forme de

a ) '9 s ; =
Beten  (uidiairr dun sppuys: duesan. pour L apparsie e,
sasr i wun e i

rrrrr

Bonne réponse 7
W yral O Fsie
= Ogtions gendrales
B Activer le bouton "Recommences™
Bl Activer ke bouton "Veir la solution™
[ Affictver 12 fenibire di confirmation pour "Vrifier™
[l Afficher la fenitre de confirmation pour "Recommencer™

Clvérifier sutomatiquement |x réparme cochie
Muter s [ aecrasllelid wora ssna e s orile o el allivee

ot nuitrpilatn s e comimpstaire pa dil

at. Warualiins dispunisin, greury ul il

Commentalre pour Uhe malvaise réponse
wanitwmplacnrs le urenrtare par dd e

™
it}

=l Anapesivne

* ACHON SUT Une bonmi Féponse

+ Action Suf Miliaie reponss

Exiger la complétude de la thche avant davancer
m m —

e Reésultat:

-

1. Plage d'apparition : [e moment ou
l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton,
'apprenant doit cliquer sur un bouton pour
faire apparaitre le contenu ; cadre, le
contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donné a l'interaction.

4. Titre : titre de l'activite.

5. Média : possibilite d'ajouter une image, un
audio ou une video a la question.

6. Question : gjout de la question.

7. Bonnes réponses : choisir si l'affirmation
est vraie ou fausse.

8. Options générales : parametrage de
l'activité dans la vidéo interactive.

9. Action sur une bonne réponse : ajout
d'une action si bonne réeponse (aller vers
une autre page, apparition d'un message,
texte sur le bouton aller vers).

10. Action sur une mauvaise réponse : ajout
d'une action si mauvaise reponse (aller vers
une autre page, apparition d'un message,
texte sur le bouton aller vers).

11. Valider.

La question sert d'exemple.

O Faux

‘ O Vrai
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Pour ajouter une question "Texte a compléter” :

e Cliquez sur "Fill in the Blanks" .

=

B || T

A
|'

Plage diapparition *
@:00 010

Metire La vidéo sur panse

Afficher Lous forme de

-
- D Bowon Cadre
i i appruyen dessis pour Geee st e Cadn

000 06

Description de |a tche *

Complétes s mats mdamualiis

Bloes de tete

= Restour géndral

Ligre de tescte

‘i Afficher ks instruciions

Definkzer dei feedbacks pour différents inbervalles de dcores
sjuies s L btrutisn “Afuistur g valie” por spouiar auldnt it e sar qus s sosited, S D)
Fourchette de seare * Retour pour cet intervalle de score
L] Enirer bo Enxie de reiour

» Fbpartir dgaiemansd

= Options générales,

Activer l2 bouton "Recommencer”
Activer |2 bouton "Vair la correction”
[l vérifier les réponses instantanément deés la saisie.

sensible a Iz casse

L= sawmis de l'utiisateur devra Stra sxactement identiqus 3 & répanss attendus
n Obliger Mutilisateur @ remplir tous les blancs avant de voir la correction.
LI Afficher les blancs sur des lignes séparées.
[ Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier”
faite aprion n'est pas compatible svec Foption "™Varier las réponsssinstantanément 4« 13 csise.”

L] Afficher la fenétre de confirmation pour "Recommeancer”

[ Accepter de petites fautes d'orthopraphe
Sit option sst tes d'orchosran

5 6galemant Stre consigéras comme correce (de 3 3 Sammems -

| Exiger la complétude de la tiche avant d'avancer

m o

Ve

= 0 e m | =/qlli] (@)

. Plage d'apparition : le moment ou
l'interaction apparait.

. Afficher sous forme de : bouton,

l'apprenant doit cliquer sur un bouton

pour faire apparaitre le contenu ; cadre, le
contenu est directement integre a la
vidéo.

Etiquette : titre donné a l'interaction.

. Titre : titre de l'activite.

Média : possibilite d'ajouter une image,

un audio ou une video a la question.

. Description de la tache : un guide
expliguant a ['utilisateur comment
répondre a cette tache.

Ligne de texte : ajouter les blancs dans
le texte entre deux astérisques (),
separez des reponses alternatives
correctes avec un slash (/), ajouter, si
besoin, un indice en utilisant 2 points ()
avant cet element. Exemple : Un contenu
H5P peut étre edite en utilisant un
‘navigateur/navigateur web.:Quelque
chose que vous étre en train d'utiliser”.

. Retour géneral : gjout, si besoin, par
tranche de résultats, des feedbacks
différencies selon le resultat de l'activite,

O. Action sur une bonne réponse : ajout

d'une action si bonne reponse (aller vers

une autre page, apparition d'un message,
texte sur le bouton aller vers).

O OhwWw

10. Action sur une mauvaise réponse : gjout

d'une action si mauvaise reponse (aller
vers une autre page, apparition d'un
message, texte sur le bouton aller vers).

11. Valider.
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e Résultat:

-

Complétez les mots manquants

Un contenu H5P peut étre édité en utilisant un

Pour ajouter une question "Glisser-Déposer”

e Cliquez sur "‘Drag and Drop* :

o —

= %

B % G

nul

;:
] —

B | T

e Une boite de dialogue apparait :

® Test I} Drag and Drop Supprimer

Plage d'apparition *
- 010

_I Mettre |a vidéo sur pause

Afficher sous forme de

® E) Bouton | (O E Cadr=

nmnn gl tEur doit appuyer dessus ponr f4ie apparsire Pactivile) Cadre © Iactivicd es) alfichée directement sous |3 Tarme d'ur
suFimpress |ur‘| s Loy d:

Eﬁquenz

a L'#tigu et alfichée & cdié de icdne dueraction

S M

actierche, &4 rapport el be droit dautsurs

Dirag and Drop sans nom

OR&@E@E

@“?anmuma

Image d‘an'itr!iplm

Selecliannes une mmage d'arriere plan pour volre scehine (acull aif),
4 Ajouter

Taille de la zone de I'activité *

SpEcifies fa & i fen pixels) de s sone de Pactivic.

620 x| 310

TorerIny
Sl e
- Elements de ['activité

* Feedback général

Définissez le feedback pnurd’!aque intervalle de scores

Cliques aus rbuul 1 goue lke” paur ajouter autant dintsrvs
91% Scare maysn, 411005 Srer EEH(_{”F 1

Intervalle des scores * Feedback pour un intervalle de scores défini

0% - 100% @ Remplissez e feedback

—

lles e scre que vous le Souhslies Croemphe: 0-20% Mauvals scare, 21

(=]

1. Plage d'apparition : le moment ou
l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton,
l'apprenant doit cliquer sur un
bouton pour faire apparaitre le
contenu ; cadre, le contenu est
directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donné a linteraction.

4. Titre : titre de l'activite.

5. Réglages : possibilite de choisir une
image d'arriere-plan et sélectionnez
la taille de la zone de l'activite.

6. Elements de l'activité : Commencer
par creer vos zones de depat.
Ensuite, creer les etiquettes a glisser
en cochant la/les zone(s) ou elles
pourront étre glissées. Enfin,
sélectionnez les zones de déepodt
pour les editer et cochez les
etiquettes qui devront y étre placees
correctement.

7. Feedback général . gjout, si
besoin, par tranche de résultats, des
feedbacks différenciés selon le
resultat de l'activite.
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= Pardmeétres comportementauy

H Activer le bouton "Recommencer”

[l Denner un point pour la question dans sa globalité

Désactives ceite option pour danner un penl gour

@ Appliquer des pénalités

Appligues dis penabies pour ey S1Rmants déponis dass les mauists
euvenl St déposes dans plusieurs dones de dépds, ow sl 'y 2 gu'une seub
us les @ldments d loutes lag

chague Eliguelle oo

zonzs de dépdl sl LoUfEUrS retevei

B Activer les explications du score
Morilrer Pesglication du Store auk uLdisatsars

Opacité des étiquettes

Eharmip, la valelr d'apasitd cholgie enleve

Sivein remplisees ce
faur duit £t bré campris enitrs

Mise en évidence de la zone de dépot

Choisssses guand nsliee en dvidénce |3 cone da dépdl.

Lors du glisser-déposer ¥

Marge pour l'alignement automatique (en pixels)
2

B Montrer les points de votre score

Aflicher bes paints obienus powr chague 1épose. Indwpanibiie guand Foption ‘Danner

H Afficher le titre

Détaches ceite DpLon s wous (12 wules pas gue ce dirs ot alliche, L e ne sens 4l

= Adaptativite

0 I

[ Exiger la complétude de la tiche avant d'avancer

ot un thEileut fanclien ne
Supprimer

e Reésultat:

s sones de dépde
e cone de dépat. Sice n
TR T |

th wirifiand lSars réponses (6 oplion "Agpliguer les pénalidc’ o dté cilécl

0 and 100, od 0 dorrespand & e lransparencs o

Ubfizte dvec 'opticn "Désacliver |& SauL &4

TELLEmEn (e e

. Celda dail Eire acuve lorsgue wn ou phesieurs Sldments
el s ad livd, l#s apprenents pevent
=

& Lomglet

CIER

e s yvaledr de I'opatild paramiends avant pous Lbules les dtigu Celle
E 1 V1] i

balue and 100 4

i point g 13 question dans s globalis! et acuvie

Tt gue dans |24 rdsuimds, ks slatsligues, sic.

awanii dans e widéo® de Ls widéo inléradive

4.

Parameétres comportementaux .
parametrage de l'activite dans la video
interactive.

. Action sur une bonne réponse : ajout

d'une action si bonne reponse (aller
vers une autre page, apparition d'un
message, texte sur le bouton aller
vers).

. Action sur une mauvaise réponse .

ajout d'une action si mauvaise reponse
(aller vers une autre page, apparition
d'un message, texte sur le bouton aller
vers).

Valider.

Le titre sert d'exemple

Bibliothégue

@ Verifier

Pour ajouter une question "Surligner les mots :

e Cliquez sur "Mark the Words" .

B T B S% [

=== » || ==
— 0 — B — = -

L 1] ]

=
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e Une boite de dialogue apparait .
1. Plage d'apparition : le moment ou

or= =N e B < l'interaction apparait.
o a1 os 2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant
doit cliquer sur un bouton pour faire

apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est
directement integre a la video.
3. Etiquette : titre donné a l'interaction.
4. Titre : titre de l'activite.
— 5. Média : possibilité d'ajouter une image, un
6

audio ou une vidéo a la question.
. Description de la tache : guide expliquant a
l'utilisateur comment réepondre a cette tache.

a e ——— 7. Champ de texte : les mots corrects sont
F——— — marqués avec un astérisque () avant et
- apres le mot. Les astérisques peuvent étre
[~ remar g gjoutes dans les mots marques en ajoutant
o v un autre asterisque, * mot correct " => mot
a iy oS correct *. Seuls les mots peuvent étre
3 r— marques comme corrects. Pas les phrases.
oo [T Exemple : Les mots corrects sont marques

comme ceci; ‘'motcorrect”, un mot correct
avec un asterix est ecrit comme ceci:

= Opions gendrafas

Bl Activer i bouten "Recommencer™ " o
a B e e Motcorrect™ .
oo PO 8. Feedback général : ajout, si besoin, par

tranche de résultats, des feedbacks
m y—— difféerenciés selon le résultat de l'activite.
O. Options générales : parametrage de
G T—— 11 S Coee i
l'activité dans la videéo interactive.
10. Action sur une bonne réponse : ajout d'une
g - [ action si bonne réeponse (aller vers une autre
page, apparition d'un message, texte sur le
bouton aller vers).

11. Action sur une mauvaise réponse : gjout
d'une action si mauvaise reponse (aller vers
une autre page, apparition d'un message,
texte sur le bouton aller vers).

12. Valider.

e Résultat:

Les mots corrects sont marqués comme ceci:
+1
metcorrect « Un mot correct avec Uin_asterix
+1

est écrit comme ceci: Molcorrect® « .

- o . _i} 2/2 - Continte
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Pour ajouter une question "Glisser le mot” :

e Cliquez sur "‘Drag the Words" :

BT B % @ E &£ = % 2 0 o|l@F q i O]

e Une boite de dialogue apparait :

s e 1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction
i apparait.
. 2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit

- cliguer sur un bouton pour faire apparaitre le

e b it contenu ; cadre, le contenu est directement
integre a la video.

3. Etiquette : titre donne a l'interaction.

4. Titre : titre de l'activité.

5. Média : possibilite d'ajouter une image, un audio
ou une video a la question.

6. Description de la tache : guide expliquant a
lutilisateur comment repondre a cette tache.

e 7. Question : les textes deplacables s'ajoutent avec
o e un asterisque (") devant et derriere chaque texte.
Vous pouvez ajouter un indice en placant 2 points

SR i () avant cet indice. Il ne peut y avoir qu'un seul
B texte correct pour chaque espace a remplir. Vous
pouvez ajouter un feedback qui apparaitra une
fois l'exercice terminé. Utilisez "\+' pour créer le
feedback en cas de reponse correcte et "\-' pour
le feedback en cas de mauvaise réeponse.
Exemple : Les contenus H5P peuvent étre edites
en utilisant un “navigateur.Quel type de
programme utilisez vous pour consulter des sites
Internet ?”. Un contenu H5P est “interactif\+Correct
I \-Incorrect, Recommencez "

8. Distraction : entrer des réponses supplémentaires qui sont fausses en tant que
distractions. Utilisez le méme schema d'asterisque () que pour le texte. Exemple :
"application”

9. Feedback général : ajout, si besoin, par tranche de réesultats, des feedbacks
difféerenciés selon le resultat de l'activite,

10. Options générales : parametrage de l'activité dans la video interactive,

11. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

12. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise reponse (aller vers
une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).
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e Reésultat:

.
o

& Bibliothéque |

>

Déplacez les textes dans les emplacements qui
leur correspondent.

Les contenus H5P peuvent étre édités en utilisant un

i

Un contenu H5P est

Pour ajouter une interactivité "Embranchement” :

e Cliquez sur "Crossroads” .

B T H % MM E = = %

e Une boite de dialogue apparait .

® Test = Crossroads
Piage d'apparition *
oo - 010

B Mettre |a vidéo sur pause

Texte de la question *

La gpuestion sur (sgueie olifisateur doil ce fonder pour Feire un chgis

Supprirmer m e

Intitulé du chobx ™

et inlitule Sers alficke sur le bouton de cham.

Aller vers™®

Le momant cilile vers legual Pulilisateus sers raditigh en cliguant Suf oe

Texte de confirmation de choix

Opthgnel Le texie de conlinmalion apparsil aprés e che sus es bouton de chom

bauton dechain. Dniter un harodarage au fermal MiSS

Intitulé du chobx*

Cug infiluls sera ATTiche sur e bouson de chois:

Aller vers ™

Le moment cihle.vers [eguel Futilisateur sera redingé en cliquant sur ce-bowton de cheix. T

Texte de canfirmation de choix

Diptionnel Le teste de conlivmatian sppatall sprés e clic sur e bouton de choa.

AJOUTER CHOIX

—

interactif ~ navigateur  application
= | Ol GRS Q| i | B

1. Plage d'apparition : le moment ou
l'interaction apparait.

2. Texte de la question : ajout de la
question.

3. Choix : ajout de l'intitulé d'une
reponse et du moment cible dans la
video.

4. Valider.

e Reésultat:

Texte de la question

Réponses 1

Réponse 2
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Pour ajouter une interactivité "Lien de navigation” :

e Cliquez sur "Navigation Hotspot" .

B T B S M E = =

e Une boite de dialogue apparait .

(® Test O Navigation Hotspot Supprimar m s

Plage d'apparition ™
0:00 - 010
[ Mettre la vidéo sur pause

~ Destination

Type*
Timecode Lo

a Aller vers
Le moment cible vers lequel Mutilisatedr sera rédings en diguant Sur la zove sensibie. Entres 2 timecode au format M35,

2 O oD iy ==

~ Apparence
Forme *

Rectanguilaire ~

a Couleur d'arriére-plan pour la zone sensible *

4 Utiliser le curseur painteur
[ Ajouter un effet de clignotement

Nole ; 'ellel de clignotement sst Loujours sctive dans I'dditeus, ce gil vous pernet de frouser dgalement les conss sensibles itanspadériss.

- Textes

Texte alternatif *

Didcrit lesujer de 13 zone Sensibie. La fanction est lilsge gour s synibése yocats
Une pomme est =ur |z {able
Intitulé de la zone sensible
[ Montrer l'intitulé

I
a Supprimer

e Résultat

1. Plage d'apparition : le moment ou
l'interaction apparait.

2. Destination : choix du type (timecode
: un moment dans la video ; URL : aller
vers un site exterieur a la video
interactive).

3. Apparence : choix de la forme,
couleur de l'arriere-plan, ajout d'effet.

4. Texte : permettre l'accessibilitée de
l'interactivité en décrivant la zone.

5. Valider.
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Pour ajouter une question "QCM image” :

e Cliquez sur les trois points et sur “Image Choice" .

B T |8 %] E

e Une boite de dialogue apparait .

Plage dfapparition *
LE o] 0
Metre b vadéo sur paise

Amage 3 aFfCrer Comme CROEE. Le trcte JIETI0T BsT UTHSE ar 1€ PRI

Image® I:Iu-_'
| & Aouer |

CiDecorative orly
Sk i o 1 e ety sl it e 1. ey i

image & affcher comme chote. Le tecte atternat! est urtisé par & rapport.
e
+ ngouter

I Dezaratve ity
sl i sticn f the =

Texte alternatif

Bl Activer Latouide « Rbessayer s

B ttivar La enustha « Aicher |a salusian «

Ll Affucter ls boke de disiogue de corfirmation sur « Verifier »

CIAfficher ls bote de disiogue d ryet s

peint pous
il a s

Bl Uine réponse so2 requilie svant de pouvair mnssiter 3 sohution

Type dequestion ™
Autamaticue w

[ cokar |t Coer ot ravgslacee

[ Cosir B Etar sk ranplacy

1. Plage d'apparition : [e moment ou l'interaction

2.

0.

e Résultat:

® NO AW

apparait.

Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit
cliquer sur un bouton pour faire apparaitre le
contenu ; cadre, le contenu est directement
integre a la video.

Etiquette : titre donné a linteraction.

Titre : titre de l'activite.

Média : possibilite d'ajouter une image, un audio
ou une video a la question.

Question : ajout de la question.

Image : ajout des images et coche la reponse
correcte.

Feedback : ajout, si besoin, par tranche de
réesultats, des feedbacks differencies selon le
réesultat de l'activite.

Parameétres comportementaux . paramétrage de
l'activite dans la video interactive.

10. Valider.

- - :

Cette question sert d'exemple
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Ajouter un résumé

A la fin d'une vidéo interactive, vous pouvez ajouter un Résume . Le Résume a pour
but de faire réfléchir l'apprenant sur le contenu d'apprentissage présente dans la

video.

[

4 5 %
- Tesdverser | |'|Hf =T N vidEo a J1._||.'|.F:E’|'E‘\!'= SCENIEES 1:.-' Ascapituistit

Titre ™ itatueien = Copar
n Liblme poot te imcherrche, i fappor] sl & diml 3 sekaurs
Summary sans nom

Texte dintroduction *
whetal et sl moednseirs e Taniimie Beuame
Ohumsisues Palfirmalion exatis.

Rume "
= AfrTnaions

Liste ded affirfmstiond pour I fesume - b premisde sfirmation de |8 iSte e correcte. ™

Ajtuter sFTREton

o b ridlice

= Feedbatk général

Dfiniasr be feedhack pow chaque intervalie de tcore

TS T (LT iesier auisind & blani driereed (es de ey pus suok & mulisies. Exempte | G200 Masas socin, JT0TH

goaslar
rawn, M- 10 Seare neeul

(SR D R lutei
Intérvalle de score™ - Feedback pour l'intenalle de score défini

% 100 % Remgir le feathack
E—
Afficher §*

a Mo de sscondes deand b finode s vabn
]

B Coler of mmpiioor

1. Titre : titre du récapitulatif.

2. Texte d'introduction : texte
d'information affiche au-
dessus de l'activite.

3. Affirmation : liste des
affirmations pour le resume -
la premiere affirmation de la
liste est correcte.Indice :
ajoutez un indice si
necessaire.

4. Feedback : ajout, si besoin,
des feedbacks differenciées
par tranche de reésultats,

5. Afficher a:
affiche récapitulatif a partir
d'un nombre de secondes
avant la fin de la video.
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Ajouter un signet

Les signets sont utilisés pour indiquer un nouveau sujet, une interaction importante

ou un événement dans la vidéo. En resume, cela permet de chapitrer votre video.

e Revenez a letape "Ajouter des interactions’ en appuyant sur longlet ci-dessous

en haut de léditeur.

Sigun] . Sipn 2 Sieyr 3
B cicverser / intégrer une vidéo “& Ajouter des activités @ Recapitulatif

Les signets sont affichés dans le menu des signets, qui s'ouvre en appuyant sur le
bouton Bookmark a cote du bouton Play

__-‘

Bookmarks

© Ajouter un signet a 0:00

> A a

e Deplacez le curseur au moment choisi pour integrer le signet :

Bookmarks w
© Ajouter un signet 3 1:16

> A —a : : : )

e Ajoutez l'étiquette en cliquant sur "Ajouter un signet’ Appuyez ensuite sur la
touche "Entrée’ de votre clavier :

" Bookmarks | ———
SALLE DE LETTRES

R salle de letires

O Ajouter unsignet a 1:16

..... H E : G ® O

Lors de la lecture de la vidéo, un texte
sous forme de cartouche apparaitra
en haut de la barre de lecture lorsque
le curseur passera sur le timecode
correspondant au bookmark :

nn=———————=a
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