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Présentation

L'activité "Banching Scenario" permet de créer un parcours d’apprentissage 
personnalisé pour les élèves.
 
Vous pouvez utiliser cette activité pour : 
 

Construire un parcours d’apprentissage autonome sur une notion de cours.
 

Préparer un parcours personnalisé.
 

Créer un module d’apprentissage interactif.

Créer une activité "Branching Scenario" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Branching Scenario" : 
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Paramétrage de l'activité

Cliquez sur l'engrenage : 

Con�guration de l'écran de départ : 

Donnez un titre à l'écran de départ et un sous-titre. Vous avez la possibilité 
d'ajouter une image à l'écran et d'écrire un texte alternatif à des �ns 
d'accessibilité: 
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Con�guration de l'écran de �n : 

Con�guration de la notation : 

Vous avez la possibilité de choisir trois types de notation. Le score apparaîtra sur 
l'écran de �n : 

Pas de notation : une fois arrivé à la �n, l'utilisateur ne recevra que des 
commentaires.
Dé�nir de façon statique pour chaque scénario de �n : score à partir 
des points pour chaque scénario �nal.
Calculer dynamiquement le score à partir des réponses de l'utilisateur : 
score : score à partir de chaque contenu et pour chaque alternative à 
l'intérieur des questions de branchement. 

 

Donnez un titre à l'écran de �n et vous pouvez écrire un texte. Vous avez la 
possibilité d'ajouter une image à l'écran : 
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Con�guration des options comportementales : 

Désactiver la navigation vers l’arrière : Contourner les options comportementales 
pour activer la navigation vers l’arrière.
Contourner la nécessité de terminer le contenu : Contourner les options 
personnelles exigeant la complétion du contenu avant d’activer le bouton 
«Continuer ». N’aura aucun e�et si le contenu n’indique pas de complétion (des 
images ou une présentation de cours comprenant une seule diapo, par exemple).
Randomize Branching Questions : Les questions à branchement seront a�chées 
dans un ordre aléatoire.

L'interface pour créer un branching scenario

1. Donnez un titre à 
l'activité.  
2. Prévisualisation de 
l'activité.  
3. Plein écran.  
4. Intégration de l'activité 
"Course Presentation".  
5. Intégration d'un texte.  
6. Intégration d'une image.  
7. Intégration de l'activité 
"Image Hotspots".  
8. Intégration de l'activité 
"Interactive Video".  
9. Intégration de l'activité 
"Video".  

10. Branching Content : 
questions à 
embranchement entre les 
activités. 
11. Reuse Content : 
possibilité de copier un 
contenu H5P existant dans 
un embranchement du 
scénario. 
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Intégration de l'activité "Course Presentation"

Glissez-déposez "Course Presentation" vers l'interface du scénario : 

Vous pouvez retrouver le tutoriel pour créer une vidéo interactive en cliquant sur le 
lien. 

Régagles généraux : 

1. Attention à l’option « Activate active surface mode » si vous la cochez et enregistrez 
votre présentation, c’est dé�nitif. Elle permet d’enlever le dé�lement des pages  a�n 
que les utilisateurs naviguent dans la présentation uniquement par les boutons de 
navigation (image ou texte interactif) créés grâce à l'activité « Aller à la 
diapositive». Cette fonction peut être particulièrement intéressante pour faire des 
parcours di�érenciés en demandant à l’utilisateur de faire des choix. 
2. A�chez ou cachez la diapositive �nale qui liste les scores obtenus aux diverses 
activités. 
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3. Cette option 
détermine si le 
bouton "Voir la 
solution" sera a�ché 
pour toutes les 
questions, désactivé 
pour toutes ou 
con�guré pour 
chaque question 
individuellement. 
 

5. Si activé, l'apprenant pourra a�cher toutes les réponses lorsqu'il arrivera à la 
diapositive "Résumé". 
6. Si activé, l'apprenant pourra réessayer toutes les questions lorsqu'il arrivera à la 
diapositive "Résumé". Veuillez noter que l'apprenant peut réessayer les questions même si 
cette option n'est pas activée en utilisant le bouton "Rafraîchir" de son navigateur.
7. Cela active le bouton d'impression. 
8. Paramètres sociaux : montrez les icônes ou non des réseaux sociaux. En cochant oui, 
tapez le lien et/ou une citation. 
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Votre scénario commence par l'activité "Course Presentation". Pour ajouter une 
nouvelle activité après celle-ci, déplacez-la jusqu'à l'interface du scénario : 

4. Cette option 
détermine si le 
bouton 
"Recommencer" sera 
a�ché pour toutes 
les questions, 
désactivé pour toutes 
ou con�guré pour 
chaque question 
individuellement. 
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Intégration d'un texte

Glissez-déposez "Text" vers l'interface du scénario : 

1. Donnez un titre à 
votre activité.  
2. Tapez votre texte.  
3. Si sélectionné, 
l'utilisateur verra le 
titre du contenu 
dans la barre 
supérieure en haut 
de l'activité.  
4. Modi�ez le texte 
pour le bouton 
"Continuer". 
5. Chapitre 
"Réorienter 
l'apprenant"  

Une boite de dialogue apparaît : 
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Glissez-déposez "Image" vers l'interface du scénario : 

1. Donnez un titre à 
votre activité.  
2. Ajoutez votre 
image.  
3. Ajoutez un texte 
alternatif qui décrit 
votre image à des 
�ns d'accessibilité.  
4. Ajoutez un texte 
de survol qui 
apparaitra quand la 
souris sera sur 
l'image.  
5. Si sélectionné, 
l'utilisateur verra le 
titre du contenu 
dans la barre 
supérieure en haut 
de l'activité. 
6. Modi�ez le texte 
pour le bouton 
"Continuer". 
7. Chapitre 
"Réorienter 
l'apprenant". 

Une boite de dialogue apparaît : 

Intégration d'une image
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Intégration d'une activité "Image Hotspots"

Glissez-déposez "Image Hotspots" vers l'interface du scénario : 

Une boite de dialogue apparaît : 

1. Consultez le tutoriel 
"Image Hotspots".  
2. Si sélectionné, l'utilisateur 
verra le titre du contenu 
dans la barre supérieure en 
haut de l'activité. 
3. Modi�ez le texte pour le 
bouton "Continuer". 
4. Chapitre "Réorienter 
l'apprenant". 

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Image-Hotspots.pdf
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Intégration de l'activité "Interactive Video"

Glissez-déposez "Interactive Video" vers l'interface du scénario : 

Vous pouvez retrouver le tutoriel pour créer une vidéo interactive en cliquant sur 
le lien. 

Options générales : 

1. Saisissez le temps en minutes et secondes.  
2. Cochez pour démarrer la vidéo automatiquement.  
3. Cochez pour que la vidéo tourne en boucle.  
4. Cette option détermine si le bouton "Voir la solution" sera a�ché ou masqué pour 
toutes les questions, ou con�gurable pour chaque question individuellement. 
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5. Cette option détermine si le bouton "Recommencer" sera a�ché ou masqué pour 
toutes les questions, ou con�gurable pour chaque question individuellement. 

6. Cochez si vous souhaitez démarrer la vidéo avec le menu des signets ouvert.  
7. Cochez pour a�cher le bouton revenir en arrière de 10 secondes.  
8. Options permettant de désactiver la navigation : 

None : permet d'activer la navigation 
Forward : empêche le retour en avant dans la navigation. 
Forward and backward : empêche le retour en avant et en arrière dans la 
navigation. 

9. Cette option désactive le son de la vidéo.
10. Si sélectionné, l'utilisateur verra le titre du contenu dans la barre supérieure en haut 
de l'activité. 
11. Modi�ez le texte pour le bouton "Continuer".
12. Chapitre "Réorienter l'apprenant".
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Intégration de l'activité "Video"

Glisez-déposez "Video" vers l'interface du scénario : 
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Une boite de dialogue apparaît : 

1. Ajoutez un titre à 
votre activité. 
2. Téléversez votre 
vidéo.
3. Ajoutez 
une miniature. 
4. Cochez pour 
démarrer la vidéo 
automatiquement et 
rejouer la vidéo quand 
elle est terminée.  
5. Ajoutez une piste 
audio à des �ns 
d'accessibilité.  
6. Si sélectionné, 
l'utilisateur verra le 
titre du contenu dans 
la barre supérieure en 
haut de l'activité. 
7. Modi�ez le texte 
pour le bouton 
"Continuer". 
8. Chapitre 
"Réorienter 
l'apprenant". 
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Réorienter l'apprenant

À chaque �n du paramétrage d'une activité, il possible d'orienter l'apprenant : 

1. Si sélectionné, l'utilisateur verra le titre du contenu dans la barre supérieure en 
haut de l'activité.  
2. Tapez le texte du bouton (exemple : "Suivant", "Continuer").  
3. Invite les apprenants à naviguer jusqu'à la dernière diapositive de la présentation 
a�n de continuer. Ce paramètre ne fonctionnera pas pour les présentations en mode 
surface active.  

4. Les options d'embranchement : Réorientation de l’utilisateur vers une autre activité 
(" Jump to another branch") ou mettre �n au scénario de l'activité ("Custom 
end Scenario")  
5. Si Jump to another branch est sélectionné, choisissez l'activité.  

6. Feedback : Il est 
recommandé de fournir des 
feedbacks qui motivent et 
fournissent également des 
conseils. Laissez tous les 
champs vides si vous ne 
souhaitez pas que l'apprenant 
reçoive des feedbaks. Vous 
avez la possibilité d'inclure un 
titre, un texte et une image.  

7. Paramètres de 
comportenement : Ce 
paramètre permettra aux 
apprenants de revenir en arrière 
pour parcourir le contenu ou les 
questions du scénario. 
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Création d'un embranchement

Pour créer un parcours d'apprentissage personnalisé, il faut créer des 
embranchements. À chaque �n d'une activité, il est possible de créer une question et 
en fonction de la réponse, l'enseignant peut amener son apprenant sur des chemins 
di�érents. 

Glissez-déposez le bouton "Branching Question" sur l'interface du scénario : 
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Con�gurez l'embranchement : 

4. Ajouter alternative : Pour ajouter un embranchement, cliquez sur "Ajouter 
alternative". 
5. Texte du bouton pour continuer : Tapez le texte du bouton (exemple : "Suivant", 
"Continuer"). 
6. Les options d'embranchement : Réorientation de l’utilisateur vers une autre activité (" 
Jump to another branch") ou mettre �n au scénario de l'activité ("Custom end Scenario"). 
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1. Titre : donnez un titre à l’embranchement. 
2. Question : entrez la question posée à l’élève. 
3. Deux embranchements intitulés "Alternative" sont créés. Vous pouvez en ajouter 
d’autres en cliquant en bas de la fenêtre sur "Ajouter alternative". Pour chaque alternative, 
entrez le texte qui apparaîtra à l’écran et choisissez l’option associée dans la boite intitulée 
"Branching option" (Jump to another branch : réorienter l'apprenant sur une autre activité 
du scénario ou Custom and Scenario : mettre �n à l'activité "Branching Scenario). 
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Ajout d'un contenu existant 

Copie d'un contenu dans le brandhing scenario

Glissez votre contenu au sein de votre interface : 

Cliquez sur l'engrenage de l'activitée choisie, puis sur "Copy" et en�n, "Paste" : 
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Copie d'un contenu hors du brandhing scenario

Sur un autre onglet, allez dans votre banque de contenus : 

Choississez votre activité H5P : 

Les activités possibles d'intégrer sont : Course Presentation, Image 
Hotspots, Interactive Video ou Video. 

Cliquez sur "Modi�er" : 

Cliquez sur "Copier" : 

Revenez sur votre Branching Scenario, cliquez sur "Paste" puis, glissez votre 
contenu au sein de votre interface : 
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Modi�er un contenu ou un embranchement 

Si vous souhaitez modi�er un contenu ou un embranchement, il su�t de :

Cliquez sur l'engrenage de l'activité ou de l'embranchement : 

Vous pouvez alors : 
 

Prévisualiser le contenu. 
Modi�er l'activité. 
Copier l'activité.
Supprimer l'activité.
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