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Présentation

L'activité H5P vous permet de créer une présentation sous forme de diapositives. 
Vous pouvez y intégrer des liens, des images, des clips audio et vidéo, ainsi que 
divers types de quiz pour une expérience d'apprentissage plus riche.
 
Vous pouvez utiliser cette activité : 
 

Lors d'un apprentissage autonome. 
 

En classe inversée.
 

Créer une activité "Course Presentation " 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Course Presentation" : 

1/18Université de Poitiers - Tutoriel "Course Presentation" 



L'éditeur devrait maintenant apparaître :
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Les diapositives 

Vous avez la possibilité d'a�cher un menu sur le côté de votre activité avec les 
titres de vos diapositives. Pour ce faire, cliquez sur "Diapositives" et cochez 
"A�cher les titres". Vous pouvez aussi choisir l'opacité du menu : 

Ajoutez le titre de votre activité : 
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En bas de l'activité, vous avez la possibilité d'ajouter une diapositive, de la 
dupliquer, d'ajouter un fond, de la trier sur la droite ou la gauche et de la 
supprimer : 
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L'éditeur de commande 

1. Intégration d'une zone de texte. 
2. Intégration d'un lien hypertexte.  
3. Intégration d'une image.  
4. Intégration d'une forme.  
5. Intégration d'une vidéo.  
6. Intégration d'un bouton de 
navigation.  
7. Intégration d'un �chier audio. 
8. Intégration de l'activité texte à trou.  
9. Intégration d'un questionnaire à choix 
unique.  
10. Intégration d'un questionnaire à 
choix multiples.  
11. Intégration d'un questionnaire 
Vrai/Faux.  
12. Intégration d'un glisser/déposer 
avec image.  

13. Création d'un résumé à partir d'une 
liste de proposition. 
14. Intégration de l'activité "Drag The 
Words".
15. Intégration de l'activité "Make The 
Words". 
16. Intégration de l'activité "Dialog cards" 
17. Intégration de l'activité "Continuous 
Text". 
18. Intégration de l'activité "Exportable 
Texte Area". 
19. Intégration de l'activité "Table". 
20. Intégration de l'activité "Interactive 
Video". 
21. Intégration de l'activité "Audio 
Recorder". 
22. Intégration de l'activité "Image Choice". 
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Cliquez sur l'icône zone de texte : 

Intégration d'une zone de texte

Écrivez votre texte, ajoutez un commentaire si vous le souhaitez, choisissez 
l'opacité et si vous désirez que le texte soit un bouton ou non.
Cliquez sur "Valider" : 
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Pour ajouter un texte long, utilisez plutôt "Continuous text". 

À retenir :  

Bouton pour enregistrer l'activité H5P 
(exemple, l'activité "Fill in the blanks" 
dans le module "Course Presentation") :  

Bouton pour enregistrer le 
module H5P (exemple, le module 
"Course Presentation") :   

Les réglages sur toutes les activités "Course Presentation" : 

Commentaires : ajoutez un 
commentaire si vous le souhaitez.
Opacité :  choisissez le 
pourcentage d'opacité de 
l'activité. 
A�cher sous forme de bouton : 
a�chez ou non l'activité sous 
forme de bouton. 
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Ajoutez le titre, le 
protocole, l'URL, 
un commentaire si 
vous le souhaitez, 
l'opacité et si le 
lien est en forme 
de bouton ou non.
Cliquez sur 
"Valider" : 

Intégration d'une image :

Cliquez sur l'icône pour ajouter une image : 

Ajoutez votre image, un texte 
alternatif à des �ns 
d'accessibilité, un texte de 
survol, un commentaire, 
choisissez l'opacité et si 
l'image doit être sous la 
forme d'un bouton : 
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Intégration d'un lien :

Cliquez sur l'icône pour ajouter un lien : 
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Intégration d'une forme :

Cliquez sur l'icône pour ajouter la forme et choississez le type : 

Vous avez la possibilité de 
paramétrer votre forme : 

Intégration d'une vidéo : 

Cliquez sur l'icône "Video" : 

1. Titre : ajoutez 
le titre.  
2. Sources 
vidéo : 
transférez votre 
vidéo.  
3. Visuels  : 
Ajoutez un 
visuel (la 
vignette).  
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4. Playback : cochez ou non 
le démarrage automatique 
et l'action de rejouer la vidéo.  
5. Accessibilité : ajoutez une 
piste audio à des �ns 
d'accessibilité.  
6. Commentaires : ajoutez un 
commentaire si vous le 
souhaitez.  
7. Opacité : choisissez le 
pourcentage d'opacité de 
l'activité.  
8. A�cher sous forme de 
bouton : a�chez ou non 
l'activité sous forme de 
bouton.  
9. Valider. 

Intégration d'un lien vers une diapositive :

Cliquez sur l'icône "Aller vers la diapositive" : 

Ajoutez un titre, choisissez d'aller vers une diapositive spéci�que ou au numéro 
d'une page et si l'activité est invisible. 
Cliquez sur "Valider" : 

Si la case "Invisible" est coché, l'interactivité 
ne sera pas bleutée quand le curseur sera 
sur la zone. L'onglet avec le titre 
n'apparaîtra pas. 
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Intégration d'un audio :

Cliquez sur l'icône "Audio" : 

1. Titre : ajoutez un 
titre.  
2. Fichiers sources : 
importez votre �chier 
audio.  
3. Mode d'a�chage 
du lecteur : choisissez 
le mode a�chage 
(minimaliste, complet, 
transparent).  
4. Activer le 
démarrage 
automatique.  
5. Commentaires 
: écrivez un 
commentaire si vous 
le souhaitez. 
6. Opacité : 
choississez l'opacité 
de l'activité.  
7. Valider. 

Intégration d'une activité "Fill and the Blanks" : 

Cliquez sur "Fill in the Blanks" : 

Une boite de dialogue apparait : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Fill and the Blanks".

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Fill-in-the-blanks.pdf
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Intégration d'une activité "Single Choice Set" : 

Cliquez sur "Single Choice Set" : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Single Choice Set".

Intégration d'une activité "Multiple Choice" : 

Cliquez sur "Multiple Choice" : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Multiple Choice".

Intégration d'une activité "True/False Question" : 

Cliquez sur "True/False Question" : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "True/False Question".

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Single-Choice-Set.pdf
https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Multiple-Choice.pdf
https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-True-False-Question.pdf
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Intégration d'une activité "Drag and Drop" : 

Cliquez sur "Drag and Drop" : 

Une boite de dialogue apparait : 
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Pour paramétrer les éléments, consultez le tutoriel "Drag and drop";

1. Donnez un titre de l'activité.  
2. Vous pouvez choisir une image d'arrière plan et réglez la taille de la zone de 
l'activité.  
3. Commencez par créer vos zones de dépôt. Ensuite, créer les étiquettes à glisser en 
cochant la/les zone(s) où elles pourront être glissées. En�n, éditer de nouveau vos 
zones de dépôt et cochez les étiquettes qui devront y être correctement placées. 
4. Ajout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks di�érenciés selon le résultat 
de l'activité.   
 
 

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Drag-and-Drop.pdf
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Cliquez sur "Summary" : 

Intégration d'une activité "Summary" : 
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Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Summary".

Intégration d'une activité "Drag the Words" : 

Cliquez sur "Drag the Words" : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Drag the Words".

Intégration d'une activité "Mark the Words" : 

Cliquez sur "Mark the Words" : 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Mark the Words".

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Summary.pdf
https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Drag-the-Words.pdf
https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Mark-the-Words.pdf
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Intégration d'une activité "Dialog Cards" : 

Cliquez sur "Dialog Cards" : 
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Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Dialog Cards".

Intégration d'une activité "Continuous Text" : 

Cliquez sur "Continuous Text" : 

L'activité permet de copier un texte long. En e�et, le logiciel H5P permet de garder en 
mémoire le texte a�n de pouvoir le copier/coller. 

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Dialog-Cards.pdf
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L'activité permet de publier un grand texte avec moins de clic. En e�et, il su�t de 
copier le texte, de cliquer sur valider puis placer le texte et de revenir cliquer sur 
l'icône de l'activité pour faire apparaître le reste du texte qui se copiera dans d'autres 
encadrés : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Donnez un titre à votre activité.  
2. Copiez le texte que vous souhaitez publié.  

1

2
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Intégration d'une activité "Exportable Text Area" : 

Cliquez sur "Exportable Text Area" : 

Une boite de dialogue apparait, donnez une consigne aux étudiants/apprenants 
a�n qu'il remplisse une zone de texte  : 
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"Exportable Text Area" permet aux étudiants d'entrer du texte qu'ils peuvent 
télécharger à la �n de l'activité. 

Vous n'avez pas la possibilité de visualiser les productions. Si vous 
souhaitez les obtenir, n'oubliez pas de préciser à vos étudiants qu'ils 
peuvent télécharger leurs productions à la �n de l'activité et vous 
les envoyer via une activité devoir créé préablement ou/et par mail.  
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Intégration d'une activité "Table" : 

Cliquez sur "Table" : 

Une boite de dialogue apparait : 

1. Titre : ajout d'un texte d'information.  
2. Tableau : par défaut, un tableau 
composé de 2 colonnes et 3 lignes est 
créé. Si le tableau ne convient pas, 
supprimez ces éléments puis cliquez sur 
le symbole du tableau et choisissez les 
propriétés du tableau puis cliquez sur 
"ok" :  
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3. Commentaires :  Les commentaires 
sont a�chés pour aider les utilisateurs 
lors de la présentation.
4. Opacité : choisissez le pourcentage 
d'opacité de l'activité.  
5. A�cher sous forme de bouton : 
permet à l'étudiant de cliquer sur un 
bouton pour a�cher l'activité.  
6. Valider.  
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Cliquez sur "Interactive Video" : 

Intégration d'une activité "Interactive Video" : 

Cliquez sur "Audio Recorder" : 

Intégration d'une activité "Audio Recorder" : 

Une boite de dialogue apparait, 
donnez un titre et une consigne à 
l'étudiant. Celui-ci devra répondre à la 
question en s'enregistrant  : 
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L'étudiant peut s'enregistrer et télécharger son audio mais ce n'est pas le cas pour un 
enseignant. Vous pouvez, cependant, demander aux étudiants d'envoyer l'audio via un 
espace de dépôt ou par mail. Voici l'interface pour un étudiant : 

Pour paramétrer l'activité, 
consultez le tutoriel 
"Interactive Video".

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Video-Interactive.pdf
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Cliquez sur "Image Choice" : 

Intégration d'une activité "Image Choice" : 

Université de Poitiers - Tutoriel "Course Presentation" 

Pour paramétrer l'activité, consultez le tutoriel "Image Choice".

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Image-Choice.pdf
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Réglages généraux 

Le menu déroulant "Réglages Généraux" sous la prévisualisation du diaporama 
permet de régler certains paramètres de la présentation comme :

1. Attention à l’option « Activer le mode Surface Active » si vous la cochez et 
enregistrez votre présentation, c’est dé�nitif. Elle permet d’enlever le dé�lement 
des pages  a�n que les utilisateurs naviguent dans la présentation uniquement 
par les boutons de navigation (image ou texte interactif) crées grâce à l'activité « 
Aller à la diapositive». Cette fonction peut être particulièrement intéressante pour 
faire des parcours di�érenciés en demandant à l’utilisateur de faire des choix.

2. A�chez ou cachez la diapositive �nale qui liste les scores obtenus aux diverses 
activités.

3. Cette option détermine si le bouton "Voir la solution" sera a�ché pour toutes les 
questions, désactivé pour toutes ou con�guré pour chaque question 
individuellement.

4. Cette option détermine si le bouton "Recommencer" sera a�ché pour toutes les 
questions, désactivé pour toutes ou con�guré pour chaque question 
individuellement.

5. Si activé, l'apprenant pourra a�cher toutes les réponses lorsqu'il arrivera à la 
diapositive bilan.

6. Si activé, l'apprenant pourra réessayer toutes les questions lorsqu'il arrivera à la 
diapositive bilan. Veuillez noter que l'apprenant peut réessayer les questions même 
si cette option n'est pas activée en utilisant le bouton "Rafraîchir" de son navigateur.

7. Cela active le bouton d'impression.
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