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Présentation

L'activité "Drag and Drop" permet d’associer des éléments ensemble. L'activité 
propose diverses relations : un à un, un à plusieurs, plusieurs à un, etc.
 
Elle peut être utilisée pour : 
 

Associer des éléments ensemble a�n de consolider les connaissances 
(dates, dé�nitions).
 
Rendre dynamique une activité d'association d'idées.

Créer une activité "Drag and Drop" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Drag and Drop" : 
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Paramétrage de l'activité
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1. Donnez un titre de l'activité.  
2. Vous pouvez choisir une image d'arrière plan et réglez la taille de la zone de 
l'activité.  
3. Commencez par créer vos zones de dépôt. Ensuite, créer les étiquettes à glisser en 
cochant la/les zone(s) où elles pourront être glissées. En�n, éditer de nouveau vos 
zones de dépôt et cochez les étiquettes qui devront y être correctement placées. 
4. Ajout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks di�érenciés selon le résultat 
de l'activité.   
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Insertion d'une zone de dépôt :

Cliquez sur l’icône "Insérer une 
zone de dépôt". Vous devez 
créer autant de zone de dépôt 
que nécessaire : 

Une fenêtre "Éléments de l'activité" va apparaitre suite à votre clic : 

1. Donnez un titre à votre zone de 
dépôt. Choisissez de l'a�cher ou 
non.  
2. Attention, réduire l'opacité peut 
entraîner un contraste insu�sant et 
rendre le contenu inaccessible. Par 
exemple, si vous avez une image de 
fond foncée ou noir, le texte en noir 
sera di�cilement lisible si l'opacité 
est faible. 
3. Possibilité d'inclure un indice.  
4. Message qui apparaît si 
l'association des éléments est 
correcte. 
5. Message qui apparaît si 
l'association des éléments est 
incorrecte. 
6. Cochez cette case si cette zone de 
dépôt ne peut contenir qu'un seul 
élément (assurez-vous qu'il n'existe 
qu'une seule bonne réponse pour 
cette zone). 

Glissez-déposez la zone de dépôt au bon 
endroit : 

7. Cochez cette case pour activer l'alignement automatique des éléments déplacés (les 
éléments déposés dans cette zone seront automatiquement alignés si cette option est 
cochée).
8. Cliquez sur "OK" pour enregistrer.  
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 Insertion du texte et des images à déposer

Cliquez sur l’icône "Image" ou 
"Texte" : 

Pour un texte  

1.  Donnez un titre à votre texte.  
2. Cochez une ou plusieurs zones de dépôt de l'élément texte (là où l'élément doit 
être placé). Attention, cela ne veut pas dire que c'est la zone de bonne réponse. Cela 
veut simplement dire que si l'étudiant essaie de glisser/ déposer le texte dans cette 
zone, elle y restera. Si la zone n'est pas activée, lorsque l'étudiant essaiera de placer 
l'élément dessus, l'élément repartira à sa place d'origine sur l'activité. L'étudiant saura 
alors immédiatement que sa réponse n'est pas correcte.
3. Réglez l'opacité en faisant attention aux contrastes avec le fond. Par exemple si vous 
avez une image de fond foncée ou noir, le texte en noir sera di�cilement lisible si 
l'opacité est faible.
4. Cochez ce réglage si vous souhaitez dupliquer un élément à l'in�ni. Lorsque 
l'étudiant glisse et dépose l'élément, une autre version de celui-ci reste à sa place 
d'origine et est également déplaçable. Cela permet d'éviter de réécrire un même 
contenu plusieurs fois. Attention, n'oubliez pas d'activer les zones de dépôt tout de 
même a�n de pouvoir déplacer l'élément. Si aucune zone de dépôt n'est activée, 
l'élément ne sera pas déplaçable du tout.
5. Cliquez sur "Ok" pour enregistrer. 
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1. Importez votre image de votre ordinateur.
2. Insérez un texte alternatif à des �ns d'accessibilité.
3. Insérez un texte de survol si vous le souhaitez. Ce texte est a�ché quand la souris 
survole une image.
4. Cochez une ou plusieurs zones de dépôt de l'élément texte (là où l'élément doit être 
placé). Attention, cela ne veut pas dire que c'est la zone de bonne réponse. Cela veut 
simplement dire que si l'étudiant essaie de glisser/ déposer le texte dans cette zone, 
elle y restera. Si la zone n'est pas activée, lorsque l'étudiant essaiera de placer l'élément 
dessus, l'élément repartira à sa place d'origine sur l'activité. L'étudiant saura alors 
immédiatement que sa réponse n'est pas correcte.
5. Réglez l'opacité en faisant attention aux contrastes avec le fond. Par exemple si vous 
avez une image de fond foncée ou noir, le texte en noir sera di�cilement lisible si 
l'opacité est faible.
6. Cochez ce réglage si vous souhaitez dupliquer un élément à l'in�ni. Lorsque 
l'étudiant glisse et dépose l'élément, une autre version de celui-ci reste à sa place 
d'origine et est également déplaçable. Cela permet d'éviter de réécrire un même 
contenu plusieurs fois. Attention, n'oubliez pas d'activer les zones de dépôt tout de 
même a�n de pouvoir déplacer l'élément. Si aucune zone de dépôt n'est activée, 
l'élément ne sera pas déplaçable du tout.
7. Cliquez sur "Ok" pour enregistrer. 
 

Pour une image : 
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Réglage généraux

Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 
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1. Cochez si vous 
souhaitez que les 
étudiants puissent 
recommencer 
l'activité.  
2. Désactivez cette 
option pour donner un 
point pour chaque 
étiquette 
correctement placée. 
3. Appliquez des 
pénalités pour les 
éléments déposés dans 
les mauvaises zones de 
dépôt. Cela doit être 
activé lorsque un ou 
plusieurs éléments 
peuvent être déposés 
dans plusieurs zones de 
dépôt, ou s'il n'y a 
qu'une seule zone de 
dépôt.  
 

Si ce n'est pas activé, les apprenants peuvent faire correspondre tous les éléments à 
toutes les zones de dépôt et toujours recevoir un score complet. 
4. Montrez l'explication du score aux étudiants en véri�ant leurs réponses (si l'option 
"Appliquer les pénalités" a été sélectionné). 
 
 
 

5. Si vous remplissez ce champ, la valeur d'opacité choisie enlèvera la valeur de 
l'opacité paramétrée avant pour toutes les étiquettes. Cette valeur doit être un nombre 
compris entre 0 et 100, où 0 correspond à une transparence absolue and 100 à une 
opacité complète.
6. Choisissez quand mettre en évidence la zone de dépôt. Si vous choisissez "Lors du 
glisser-déposer", les zones de dépôts seront visibles dès que les étudiants 
déplaceront les éléments. Si vous choisissez "Toujours", les zones de dépôt seront 
visibles dès le lancement de l'activité et tout au long de l'activité. Si vous choisissez 
"Jamais", les zones de dépôt ne seront pas visibles. 
7. Choisissez la marge pour l'alignement automatique (en pixels). 
8. Cochez cette option pour autoriser le mode Plein écran. 
9. A�cher les points obtenus pour chaque réponse. Indisponible quand l'option 
"Donner un point pour la question dans sa globalité" est activée. 
10. Décochez cette option si vous ne voulez pas que le titre soit a�ché. Le titre ne 
sera a�ché que dans les résumés, les statistiques, etc. 
 
 


