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Présentation

L'activité "Find the Hotspot" permet aux étudiants de cliquer sur une image pour 
trouver une bonne réponse.
 
Si vous voulez que les étudiants trouvent plusieurs réponses sur une même 
image, choisissez l'activité "Find Multiple Hotspots".
 
Elle peut être utilisée pour : 
 

Créer une question de type QCU.

Créer une activité "Find the Hotspot" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Find the Hotspot" : 
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https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Find-Multiple-Hotspots.pdf
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Paramétrage de l'activité

Université de Poitiers - Tutoriel "Find the Hotspot" 

1. Donnez un titre à l'activité.  
2. Dans "Image d'arrière plan", ajoutez votre image : 
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Placer une puce sensible :

1. Cliquez sur "Zones sensibles". 
2. Entrez la consigne pour les étudiants.
3. Sélectionnez la forme de votre choix pour représenter votre zone cliquable (zone 
sensible). 
4. Cochez si la réponse est correcte. Il peut y avoir plusieurs zones cliquables corrects. 
L'étudiant reçoit un retour correct/incorrect immédiatement après chaque clic. 
5. Ajoutez un feedback si vous le souhaitez.
6. Cliquez sur "Ok" pour enregistrer. 

7. Redimensionnez la zone en l'étirant et placez-la au bon endroit.
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Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 

Puis : 
 

1. Rédigez un feedback (commentaire) si l'étudiant sélectionne une zone vide. 
Attention, à cause d'un bug de programmation de l'application H5P, ce feedback 
sera aussi a�ché si l'étudiant sélectionne une zone correcte. 
2. Cochez pour a�cher un feedback sur la zone. 


