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Présentation

L'activité "Find the words" permet aux étudiants de trouver les mots à l'intérieur 
d'une grille (mots croisés). 
 
Elle peut être utilisée pour : 

 
Donner la dé�nition d'un mot trouvé dans une autre langue. 
 

Créer une activité "Find the words" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Find the words" : 
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Paramétrage de l'activité

Université de Poitiers - Tutoriel "Find the words" 

1. Donnez un titre pour l'activité.  
2. Tapez une description/consigne de l'activité.  
3. Tapez votre liste de mot. La liste de mots est séparée par des virgules. Les 
caractères spéciaux, espaces blancs et chi�res ne sont pas autorisés. 
4. Les lettres qui sont utilisées pour combler les espaces blancs. Par défaut, toutes les 
lettres de l'alphabet sont présentes et apparaissent au hasard. 
5. Déterminez comment H5P décide où placer un mot dans le puzzle. Lorsque la case 
est cochée, il sélectionne au hasard parmi les positions le plus grand nombre de lettres 
qui se chevauchent, créant ainsi un puzzle plus compact. Lorsque la case est décochée, 
il sélectionne au hasard parmi toutes les positions valides, créant un puzzle moins 
compact. 
6. Déterminez s'il faut a�cher le vocabulaire aux étudiants. Si la case est cochée, les 
mots apparaissent à droite de la grille et se colorent en vert lorsqu'ils sont trouvés. 
7. Ajoutez un bouton "A�cher la solution". 
8. Ajoutez un bouton "Réessayer". 

Quand vous avez terminé de construire votre 
activité, cliquez sur "Enregistrer" : 
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