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Présentation

L'activité "Image Choice" permet de créer une question où les réponses sont des 
images. 

 
Elle peut être utilisée pour : 

 
La création d'un QCU (question à choix unique). 
 
 
 

Créer une activité "Image Choice" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Image Choice" : 
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Paramétrage de l'activité

Université de Poitiers - Tutoriel "Image Choice" 

1. Donnez un titre pour l'activité. 
2. Possibilité d'ajouter un média (image, vidéo) pour illustrer l'activité.  
3. Tapez la question de votre activité.   

4. Téléversez votre image.  
5. Tapez un texte alternatif à des �ns d'accessibilité.  
6. Texte a�ché quand la souris survole une image. 
7. Cochez si la réponse est correcte.  
8. Pour ajouter une image, cliquez sur "Ajouter Option".  

9. Ajoutez, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks di�érenciés selon le 
résultat de l'activité.  
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10. Activez le bouton « 
Réessayer » : en cochant, 
vous donnez la possibilité 
aux étudiants de refaire 
l'activité s'ils ont donné 
une réponse incorrect. Ce 
bouton n'apparait pas si 
l'apprenant a con�rmé une 
bonne réponse.  
11. Activez le bouton « 
A�cher la solution » : en 
cochant, l'étudiant accède 
à la correction si réponse 
incorrecte. Ce bouton 
n'apparait pas si 
l'apprenant a con�rmé une 
bonne réponse. 
12. A�chez la boîte de 
dialogue de con�rmation 
quand l'étudiant clique sur 
« Véri�er ».

Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 

13. A�chez la boîte de dialogue de con�rmation quand l'étudiant clique sur « 
Réessayer ». 
14. Donnez un point pour l'ensemble de la question. Attribuez un point à la question si 
la note en pourcentage est supérieure au pourcentage de réussite. 
15. Cochez si vous souhaitez qu'une réponse doit être requise avant de pouvoir 
consulter la solution. 
16. Sélectionnez l'aspect et le comportement de la question.

Automatique : l'étudiant peut choisir le nombre d'image en fonction du nombre de 
réponses cochées correctes par l'enseignant. 
Choix uniques (touches radio) : l'étudiant ne peut sélectionner qu'une image 
même si plusieurs sont correctes. 
Questions à choix multiples (case à cocher) : l'étudiant peut sélectionner plusieurs 
images.

17. Sélectionnez le rapport hauteur/largeur des alternatives. 
18. Déterminez le nombre maximum d'alternatives par ligne a�n d'assurer une bonne 
présentation des questions. 
19. Déterminez le pourcentage de réussite.  Il s'agit du pourcentage de la note totale 
requise pour obtenir 1 point lorsqu'un point pour l'ensemble de la tâche est activé. 


