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Présentation

L'activité "Mark the Words" permet aux apprenants de sélectionner des mots
dans une phrase.

Elle peut étre utilisée pour :
@ Créer de l'interactivité et insouffler de la motivation.

&% Proposer des exercices des exercices de grammaire, conjugaison et
vocabulaire.

Créer une activité "Mark the Words"

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Parametres Participants Motes Rapports Plus v

Généralite’s Banque de questions

Banque de contenus

e Cliquez sur "Ajouter’ et cherchez "Mark the Words" :

Banque de contenus

Rechercher AJOUTER v & DEPOSER

« Image Slider A

BACASABLE LYDIE 2 ¢ Information Wall

Bz Interactive Book
- nteractive Boo

@ Interactive Video .

[y — ® KewAr Code ~
i 2 o S &
(<[> = Mark the Words
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Paramétrage de l'activité

-6 Mark the Words »

Titre * Métadonnées

o Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Description de la tache *

e Expliquez ce que doit faire 'utilisateur.

Cliquer sur tous les verbes dans le texte ci-dessous.

1. Donnez un titre pour l'activite.
2. Possibilite d'ajouter un meédia (image, video, audio) pour illustrer l'activite.
3. Indiquez la consigne aux etudiants.

Champ de texte *

: . X Cach
i Instructions importantes aaner

e |es mofs corrects sont marqués avec un astérisque (*) avant et aprés le mot.

e |es astérisques peuvent étre ajoutés dans les mots margués en ajoutant un autre astérisque, * mot correct *** => mot

o correct *.

e Seuls les mats peuvent étre marqués comme corrects. Pas les phrases.

Exemple: Les mots corrects sont margqués comme ceci: *motcorrect *, un astérisque est écrit comme ceci:
*motcorrect**+*,

Voici une réponse exacte : *réponse®.

4. Entrez votre texte. Les mots corrects sont marqués avec un astérisque (*) avant et
apres le mot. Les asterisques peuvent étre ajoutés dans les mots marques en ajoutant
un autre asterisque, "mot correct™” => mot correct’. Seuls les mots peuvent étre
marques comme corrects et non les phrases. Exemple : Les mots corrects sont
marques comme cecl; ‘motcorrect *, un asterisque est ecrit comme ceci;

* kKX

‘motcorrect™”,
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v Feedback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de score

Cliguez sur le bouton "Ajoutez Intervalle" pour ajouter autant d'intervalles que vous le souhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-91% Score

mayen, 91-100% Score excellent !

e Intervalle de score * Feedback pour l'intervalle de score défini

0% - 100% Remplir le feedback

AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

~ Options générales

e Activer le bouton "Recommencer"
o Activer le bouton "Voir la solution"

Montrer le score en points
Afficher les points obtenus pour chague réponse.

5. Ajoutez, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks différenciés selon le

resultat de l'activite.

6. Activez le bouton "‘Recommencer’ pour permettre aux etudiants de recommencer

l'activite.

7. Activez le bouton "Voir la solution’ pour permettre aux étudiants de veérifier la

réeponse.

8. Affichez les points obtenus pour chaque reponse.

e Quand vous avez termine de construire votre activite, cliuez sur "Enregistrer” .

ENREGISTRER

ANNULER
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