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Présentation

L'activite "Memory Game' permet de créer un jeu de mémoire. Vous avez la
possibilite d'ajouter du texte et des images.

Elle peut étre utilisee pour
& Creer de la ludopedagogie.

@ Consolider les connaissances grace a la memorisation des notions.

Créer une activité "Memory Game"

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "‘Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Parameétres Participants Motes Rapports Plus ~

Généralités Banque de questions

Banque de contenus

e Cliquez sur "Ajouter’ et cherchez "‘Memory Game" :

Banque de contenus

Rechercher AJOUTER ~ X DEFOSER

-

B Memory Game
BaAC ASABLE LYDIE 2
Multiple Choice
[ ] w  Personality Quiz
o Question Set

— - % Questionnaire =t r
a 535 @ @ E s a

5 Single Choice 5et
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Paramétrage de l'activité

@ Memory Game ’

Métadonnées

Titre * :

o Uzilisé pour la recherche, les rappeort et l2 droit auteurs
- 1. Carte a |mage*
© 2. Carte ] + Ajouter

0 + AJOUTER CARTE Texte alternatif pour l'image *

Décrivez o2 que reprézente 'image. Le texte 251 lu par la syrthéze vocala.

Audio Track

An optional sound that plays when the card is turned.

Image correspondante

e Jre image faculiative & comparer au lisu d'utilizer deux cartes aver |z méme imsgs.
+ Ajouter

Texte alternatif pour l'image correspondante

Décrivez o2 que reprézente l'image correspondante. Le texte 237 |lu par |3 synthése vocsle.

Matching Audio Track

An optional sound that plays whan the second card is turned.

Description
e Jn texte court optionne q_.i spparaitra une fois que |les Oeux Cartes COFresp cndantas aurcnt 87 trouvess.

1. Donnez un titre pour l'activite.

2. Ajoutez une image pour votre carte.

3. Décrivez ce que représente la premiére image a des fins d'accessibilité.

4. Optionnel. Ajoutez un son qui se joue lorsque la carte est tournee.

5. Ajoutez une deuxiéme image si la paire est composée de deux images différentes.
6. Si vous avez ajouté une deuxieme image, décrivez ce qu'elle représente a des fins
d'accessibilité.

7. Optionnel. Ajoutez un son qui se joue lorsque la carte est tournée.

8. Optionnel. Ajoutez un texte court optionnel qui apparaitra une fois que les deux
cartes correspondantes auront éte trouveées.

9. Pour ajouter une paire de cartes, cliquez sur "Ajouter carte”.
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~ Paramétres comportementaux

Positionnez les cartes en carré

Essaiera de faire correspondre le nombre de colonnes et de rangées lors de la disposition des cartes. Ensuite, les cartes seront mises a I'échelle
pour s'adapter au conteneur.

Nombre de cartes a utiliser

Régler ce nombre sur un nombre supérieur a 2 fera que le jeu choisira des cartes aléateires dans la liste des cartes.

4 Ajoutez un bouton pour essayer a nouveau quand le jeu est terminé

~ Apparence

Couleur du théme

© 6 06 6

Choisissez une couleur pour créer un théme pour vatre jeu de cartes.
Dos des cartes
Utilisez un des personnalisé pour vos cartes.

<= Ajouter

» Modifications des textes et traductions

10. Positionnez les cartes en carré. L'option essaiera de faire correspondre le
nombre de colonnes et de rangees lors de la disposition des cartes. Ensuite, les
cartes seront mises a l'echelle pour s'adapter au conteneur.

11. Ajoutez un nombre de carte a utiliser. Reglez ce nombre sur un nombre
superieur a 2 fera que le jeu choisira des cartes aléatoires dans la liste des cartes.
12. Cochez pour ajouter un bouton pour recommencer quand le jeu est terminé.
13. Choisissez une couleur pour creer un theme pour votre jeu de cartes.

14. Ajoutez une image pour personnaliser le dos des cartes.

e Quand vous avez termine de construire votre activite, cliquez sur "Enregistrer”

ENREGISTRER ANNULER
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