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Présentation

L'activité "Memory Game" permet de créer un jeu de mémoire. Vous avez la 
possibilité d'ajouter du texte et des images.
 
Elle peut être utilisée pour : 

 
Créer de la ludopédagogie. 
 
Consolider les connaissances grâce à la mémorisation des notions. 

Créer une activité "Memory Game" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Memory Game" : 
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Paramétrage de l'activité

Université de Poitiers - Tutoriel "Memory Game" 

1. Donnez un titre pour l'activité.  
2. Ajoutez une image pour votre carte.  
3. Décrivez ce que représente la première image à des �ns d'accessibilité.  
4. Optionnel. Ajoutez un son qui se joue lorsque la carte est tournée. 
5. Ajoutez une deuxième image si la paire est composée de deux images di�érentes. 
6. Si vous avez ajouté une deuxième image, décrivez ce qu'elle représente à des �ns 
d'accessibilité. 
7. Optionnel. Ajoutez un son qui se joue lorsque la carte  est tournée. 
8. Optionnel. Ajoutez un texte court optionnel qui apparaîtra une fois que les deux 
cartes correspondantes auront été trouvées. 
9. Pour ajouter une paire de cartes, cliquez sur "Ajouter carte". 
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10. Positionnez les cartes en carré. L'option essaiera de faire correspondre le 
nombre de colonnes et de rangées lors de la disposition des cartes. Ensuite, les 
cartes seront mises à l'échelle pour s'adapter au conteneur. 
11. Ajoutez un nombre de carte à utiliser. Réglez ce nombre sur un nombre 
supérieur à 2 fera que le jeu choisira des cartes aléatoires dans la liste des cartes. 
12. Cochez pour ajouter un bouton pour recommencer quand le jeu est terminé. 
13. Choisissez une couleur pour créer un thème pour votre jeu de cartes. 
14. Ajoutez une image pour personnaliser le dos des cartes. 

Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 


