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Présentation

L'activité "Personality Quiz" permet de créer des quiz de personnalités.
Elle peut étre utilisée pour :

& Créer un test d'orientation.

@ Cerner la personnalite de vos etudiants pour creer des groupes.

@ Créer un test de competence.

Créer une activité "Personality Quiz"

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Parameétres Participants Motes Rapports Plus +

Généralités Bangque de questions

Banque de contenus

e Cliquez sur "Ajouter’ et cherchez "Personality Quiz" :

Banque de contenus

Rechercher AJOUTER ~ X DEPOSER

s

B Memory Game
BaAC ASABLE LYDIE 2
Multiple Choice
[ ] w  Personality Quiz
o Question Set .
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e
o0 5 Single Choice 5et -
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Paramétrage de l'activité

Titre * Métadonnges

o Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs
Title *

12/

Display Title

Wether or not to show the title as a headline at the start of the personality quiz.

() Skip

Select if you want the guiz to start on the first question instead of the title screen.

1. Donnez un titre a lactivité.
2. Diapositive avec le titre:
e Donnez un titre a l'activité pour la premiére page.
e Cochez pour afficher ou non le titre au début du quiz de personnalité.
e Ajoutez une image si vous le souhaitez.
e Cochez "Skip" si vous souhaitez que le quiz démarre a la premiére question plutot
qu’a la premiére page avec le titre.

Animation *

The Wheel of Fortune animation will only use the images asscciated with personalities if ALL personalities has an image associated with them.

None v

e Display personality title?
Display description?

Personality Image Position *

Choose how to display the image, if there is any, of the result personality. Background will fill the entire H5P container and center the image.
Inline will put the image as an image element between the result personality name and description.

Background v

3. Diapositive avec les résultats .

e Possibilité d'ajouter une animation. L'animation de la roue de la fortune n'utilisera
que les images associees aux personnalites uniquement si toutes les
personnalites sont associees a une image.

e Cochez "Display personnality title’ comme la diapositive est une large zone pour
afficher le titre de la personnalité.

e Cochez "Display description’ pour afficher la description de la personnalité.

e Choisissez comment afficher l'image, s'ily en a, de la personnalité du résultat. Si
vous choisissez "Background’, l'image remplira le fond de l'écran de réponse. La
reponse apparaitra au dessus de l'image. Si vous choisissez “Inline’, l'image
apparaitra entre le nom de la personnalite et sa description.
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¥ Personality (%)

Personality name *

e The personality name will be used to associate answers with their respective personalities.

Description *

©

“
e
o Ajouter personality

4. Indiquez le nom de la personnalité qui sera ensuite utilise pour associer les reponses a
leurs personnalités respectives.

5. Décrire la personnalité. Ce sont les textes qui seront affichés sur l'écran de réponse.

6. Ajoutez une image. Celle-ci sera affichée sur lécran des résultats.

7. Pour ajouter une autre personnalite, cliquez sur "Ajouter Personality”.

. *
Questions

~ Question (]

(8
o

Answers *

Question *

~

~ Answer ]

v

text *

m A comma separated list of personality names associated with this answer.

Personalities *

@ » Optional: Image

8. Ajoutez une question.

9. Ajoutez une image facultative pour illustrer la question.

10. Ajoutez une réponse dans le champ "text’.

11. Ajoutez la (ou les) personnalité(s) associee(s) dans le champ "Personnalities’. Il faut
une liste de noms de personnalités separees par des virgules associes a cette reponse.
Attention a la case. Si vous ecrivez le nom d'une personnalité avec une majuscule,
ecrivez ici avec une majuscule egalement.

12. Possibilité d'ajouter une image pour illustrer la reponse.

o =3
O s

13. Pour ajouter une deuxieme reponse ou plus, cliquez sur "“Ajouter Answer".
14. Pour ajouter une autre question, cliquez sur "Ajouter question’.
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Start *

Text displayed on the start quiz button on the title card.

Start

Progress text*

@ Progress text, variables available: @question and @total. Example: '‘@question of @total'
@aquestion of @total

Retake *

Retake text

Retake the quiz

Animation

Uncheck to turn off all animation

Button Accent

O m:

Change the color of the button borders and the animation color fill

Progressbar Color

20

Determines the color of the progress bar

15. Remplacer le texte affiché sur le bouton de démarrage du quiz sur la premiéere
diapositive avec le titre.

16. Texte de progression, variables disponibles : @question et @total. Exemple :
@question de @total. Vous pouvez modifier le texte de l'indicateur de progression
en utilisant les variables @question qui recupere la question en cours et @total qui
recupere le nombre total de questions dans le quiz. Si vous ecrivez @question de
@total dans les réglages, "1 de 3" s'affichera en haut a gauche de l'activitée pour
indiguer que l'etudiant est a la question 1 sur 3 au total, etc.

17. Vous pouvez modifier le texte pour le bouton a la fin permettant de refaire le
quiz.

18. Decochez pour désactiver toutes les animations.

19. Changez la couleur des bordures des boutons et la couleur de remplissage de
l'animation.

20. Determinez la couleur de la barre de progression.

e Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer” .

ENREGISTRER
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