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Présentation

L'activité "Speak the Words Set" permet à l’apprenant de répondre à une 
question oralement. À la di�érence de l'activité "Speak the Words", vous pouvez 
créer une série de questions avec "Speak the Words Set". Cette activité n'est 
possible qu'avec le navigateur Chrome.
 
Elle peut être utilisée pour : 

 
Faire réciter des phrases et/ou vocabulaire et contrôler la bonne 
prononciation en langue. 
 
Permettre à l'apprenant de s'entraîner. 

Créer une activité "Speak the Words Set" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Speak the Words Set" : 
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Paramétrage de l'activité
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3. Donnez un titre à 
votre question.  
4. Ajoutez un média si 
vous le souhaitez 
(image, vidéo, audio) 
pour illustrer votre 
question.  
5. Décrivez ce que vos 
étudiants doivent faire. 
6. Indiquez la réponse 
acceptée.
7. S'il a plusieurs 
réponses, cliquez sur 
"Ajouter Item".  
8. Ajoutez le texte d'un 
feedback si la réponse 
est incorrecte.  
9. Ajoutez le texte d'un 
feedback si la réponse 
est correcte.  

1. Donnez un titre à l'activité.  
2. Possibilité d'ajouter une introduction en cochant "Montrer introduction". Vous pouvez 
ajouter un titre, un texte d'introduction et une image accompagnée d'un texte alternatif à 
des �ns d'accessibilité. 

10. Choisissez la langue de la saisie vocale.  
11. Pour ajouter une question, cliquez sur "Ajouter Question". 
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Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 

12. Ajoutez, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks di�érenciés selon le 
resultat de l'activité.  


