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Présentation

Les videos interactives permettent d'enrichir un clip video avec des elements
interactifs.

Vous pouvez faciliter l'apprentissage différencié en ajoutant des informations
détaillées telles que des images, des tableaux, du texte et des liens avec lesquels
l'apprenant peut interagir pendant la lecture vidéo.

Incluez des enigmes que les apprenants doivent résoudre a tout moment dans la
video en ajoutant des questions a choix multiples, en remplissant les espaces vides,
en faisant glisser et en déeposant des questions et des résumes.

Elle peuvent étre utilisées pour

@ Préeparer des capsules videos pour approfondir une notion,

@ Créer une capsule video afin de découvrir une notion en classe inversee.

Créer une activité "Video Interactive "

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "‘Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Paramétres Participants Notes Rapports Plus v

F F i - r E- 1 de EtL -
Généralites anque de questions

Banque de contenus

e Cliquez sur "Ajouter’ et cherchez ‘Interactive Video" .

Banque de contenus

AJOUTER v L. DEPOSER =
i Information Wall Nl
BACASABLELYDIE2 Bz Interactive Book
an  Interactive Video
- a
W KewAr Code
[ E e <,) E F [ Mark the Words - I - J
a2 00 « '
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L'éditeur vidéo interactif devrait maintenant apparaitre. La partie supérieure de
l'eéditeur ressemble a ceci .

Step 1 @ Step 2 Step 3
B4 everser/ intégrer une vidéo & Ajouter des activités @ Récapitulatif
. . *
Ajouter une vidéo
Cliquez ci-dessous pour ajouter une vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou

téléverser des fichiers vidéo. |l est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au moins une version aux formats webm et mp4.

Téléverser une vidéo

e Appuyez sur le bouton « + > :

Step T @ Step 2 Step 3
B reicverser/ intégrer une vidéo 4@ Ajouter des activités @ Récapitulatif
" i *
Ajouter une vidéo
Cliquez ci-dessous pour ajouter une vidéo gue vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou

téléverser des fichiers vidéo. Il est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au maoins une version aux formats webm et mp4.

e Appuyez sur le bouton « Déposer un fichier vidéo » :

Déposer un fichier vidéo ou Coller un lien YouTube ou I'URL d'une source vidéo

o Saisier 'URL de la vidéo

=

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive’ 2/40



e Accedez a l'endroit ou vous avez télecharge le fichier video mp4 et importez la
vidéo. Une icOne carree noire avec mp4 ecrit apparaitra :

Srep 7 Step 2 Step 3
[ Téléverser / intégrer une vidéo @ Ajouter des activités @ Récapitulatif
Ajouter une vidéo *

Cliquez ci-dessous pour ajouter une vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive. Vous pouvez ajouter un lien vidéo ou
téléverser des fichiers vidéo. Il est possible de téléverser plusieurs versions de la vidéo avec des qualités différentes. Pour assurer un support
maximal dans les navigateurs, ajoutez au moins une version aux formats webm et mp4.

Etiquette de qualite video
Cet étiquette permet d'identifier la qualité de la vidéo. Par exemple 1080p, 720p, HD ou Mobile

Qualite 1

Ajouter des interactions

e Appuyez sur ' onglet "Ajouter des interactions’ en haut de l'editeur. Le clip video
que vous avez gjoute a l'étape precedente est prévisualise :

Step 1

Step 2 Step 3
@ 1éiéverser / intégrer une vidéo Q Ajouter des activités ©  Reécapitulatif

a8l =% Euggugguv/,”_zgi“@_} sl (1

L L1}
¥

Previous Step

Next Step

B Téléverser / intégrer une vidéo (© Récapitulatif

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive” 3./40



e Ultilisez la barre d'outils au-dessus du clip vidéo pour ajouter des interactions :

B T B &% W E=E 2 = % =

1. Etiquette.

2. Texte.

3. Tableau.

4. Lien.

5. Image.

6. Activité "Resumeé”.

7. Sélectionnez la bonne affirmation (question a choix unique).

8. Question a choix multiples.

9. Question "Vrai/faux"

10. Texte a compléter.

11. Glisser/Déposer.

12. Selectionnez les bons mots.

13. Glisser deposer du texte.

14. Aller au temps determine.

15. Rendre cliquable un elément de la vidéo.
16. Question "QCM image"

En choisissant les interactions, le rendu visuel des boutons sont differents:

e Les interactions avec des questions, présentée

sous la forme d'un bouton violet.

e Les interactions simples (texte, image, tableau),

presentées sous forme d'un bouton bleu.

Pour ajouter une interaction étiquette :

e Cliguez sur "Etiquette" :

B T B % & E =] = »u | =

e Choisissez la plage d'apparition de
l'élément, si la vidéo doit étre mise
sur pause et écrivez votre texte. Puis
cliquez sur "Valider" :

® Test [ Label Supprimer e
Plage d'apparition *
0:00 - 010
[ Mettre la vidéo sur pause
Etiquette
L'étiquette est affichée a coté de l'icdne d'interaction
= = = Normal
Lorem ipsum dolor sit amet..
body p
Supprimer

v

[+

Les interactions avec des questions

Les interactions simples

D alc ‘[abe]
* Resultat:
L] ;‘;éverser /intégrer une vidéo

8 T B % @A =

@

Step2
Ajouter des activités

% 2= Q)| e

Step 3
@ Récapitulatif
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Pour modifier une interaction:

Si vous souhaitez modifier une interaction, il suffit de:

e Choisir le moment de linteraction en cliquant sur la barre de lecture

Stop 1

WM Teieverser/ intégrer une vidéo

= Sep 2 Step 2
':{i" Ajouter des activités G} Récapitulatif
BT B | % M EliE=E | = G e @ F| G ™

e
4§ Bibliothéque ‘

-——

e Vous avez la possibilité de modifier, copier, amener au premier plan et supprimer
l'activite :

Step
W teiéverser intégrer une vidéo

e d Stop 3
({i’ Ajouter des activités @ Récapitulatif
BT B % @ E iE = x| =3 e im@m e g i3]

™
¥ Bibliothéque ‘

-
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Pour ajouter une interaction textuelle :

e Cliquez sur "Texte" :

B T H %% [a

il
a2 Ta]
1]
=
|
e

2 0 e = QO

e Une boite de dialogue apparait ou vous avez la possibilite de choisir la mise en
forme bouton (l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire apparaitre le
contenu) :

La forme bouton :

® Test T Textsans nom Supprimer "o

Plage d'apparition *
0 0:00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

L)
a ® D Bouton ®) E Cadre

Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : |'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Etiquette

e L'étiquette est affichée & cété de l'icdne d'interaction.
o
o Texte ™ | Métadonnées

v Au clic, aller vers

e VEILE S Supprimer

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu.

3. Etiquette : le nom donne a l'interaction.

4. Texte : ajout d'un texte d'information.

5. Valider.

e Résultat:

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive’ 6/40



La forme cadre (contenu est directement integre a la video) . :

® Test T Textsansnom Supprimer <

Plage d'apparition *
0:00 - 010

Mettre la vidéo sur pause
Afficher sous forme de

9] S:} Bouton ® E Cadre
> |

Bouton : |'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Texte ® ¢ métadonnées

e Bibliothéque de la ruche

i~lImages

Couleur d'arriére-plan *
o

Ombrage
Ajoute une ombre subtile autour de l'interaction. Vous voudrez peut-étre désactiver cette option pour les interactions complétement
transparentes.

v Au clic, aller vers

e Supprimer

1. Plage d'apparition : le moment ou linteraction apparait.

2. Afficher sous forme de : Cadre, le contenu est directement integre a la video.
3. Texte : titre/Texte de l'interaction.

4. Images : choix de la couleur de l'arriere-plan et lombrage du cadre.

5. Valider.

e Reésultat
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Pour les prochains exemples, nous choisirons la forme bouton.

Pour ajouter une interaction tableau :

e Cliquez sur "Tableau”:

B T B % @M E =2 = %« = 3 8 @ F q

e Une boite de dialogue apparait .

Plage d'apparition *
Q 0:00596 - 0:10.596
[J Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

®
a @ D Bouton O E Cadre

Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Etiquette
e L'étiquette est affichée a coté de l'icone d'interaction.
Titre *  Métadonndes
Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs
Table sans nom

Tableau *

BIS L zBl=s o= @ A-

Heading Column 1 Heading Column 2
Row 1 Col 1 Row 1 Col 2

Row 2 Col 1 Row 2 Col 2

body table thead tr th

e LEUGE  Supprimer

1. Plage d'apparition : le moment ou linteraction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : le titre donne a l'interaction.

4. Titre : ajout d'un texte d'information.

5. Tableau : gjout des informations dans le tableau.

6. Valider.

e Reésultat:

o

BN © sibiiothaque

Heading Column 1Heading Column 2

Row 1 Col 1 Row 1 Cal 2
Row 2 Col 1 Row 2 Coal 2

¥ 0:00 @ v
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Pour ajouter un lien:

e Cliquez sur ‘Lien”:

BT B % @

= = o4 2 0 e @ .=

o3 — B — L=t

e Une boite de dialogue apparait : choisissez sa plage d'apparition, un titre, le
protocole et collez 'URL dans le champ. Vous avez aussi la possibilite de choisir
la couleur de larriere-plan et d'activer ou non un ombrage :

® Test S Link Supprimer ‘

Plage d'apparition *
0:00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Titre®

Protocole URL*

heps:/f g

* Images

m Supprimer

e Résultat ;

i A

Bibliothégque &

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive” 9/40



Pour ajouter une image :

e Cliquez sur 'Image” .

B T B | % M = = = % | = O o) G FOQ

e Une boite de dialogue apparait .

P Y — ~ 1. Plage d'apparition : le
E—— moment ou l'interaction

000 - o apparait.

) Mettre la vidéo sur pause 2. Afficher sous forme de:
Affcher sous forme de bouton, l'apprenant doit

o % s o PEI e cliguer sur un bouton pour

faire apparaitre le contenu ;
cadre, le contenu est

Bowton : 'utilizateur doil appuyer dessus pour Taire apparaitre Faclivilé. Cadre : I'aclivite est allichée directement sous la forme d'un cadre &n
surimpressian sur la vidéo.

Etiquette

et et de i dsaracin. directement integre a la
video.
image ™ (st 3. Etiquette : le titre donné a
+ Aouter l'interaction.
Obecorstieosly 4. lmage : gjout de votre
PRSI em—— ey
Texte alternatif *

5. Texte alternatif : texte
permettant de decrire l'image
a des fins d'accessibilite.

Obdigaloire. Ce texle sara alliché si M'inage n'apparail pas dans |& navigaleur.

Texte de survol
Optionnel. Ce texte est alliche guand la Souris survole une image. 6. Texte de survol : teXte qui
s'affiche quand on survol
EE— l'image avec la souris.

7. Valider.

Supprimer

e Résultat;

S R ©  sibliotheque
- ~ " o

* 0:00
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Pour ajouter un résume :

e Cliquez sur 'Statements” :

BT B % @ 8l = %= 2 o @ T Qi (@]
e Une boite de dialogue apparait .
® Interactive Video = Summary sans nom Supprimer 2

Plage d'apparition *
0:00 - 0:10
[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

[}
(O] S:) Bouton O E Cadre

Bouton : |'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre |'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Etiquette

L'étiquette est affichée a coté de l'icBne d'interaction.

Titre*  Métadonnées

Utilis# pour la recherche, les rappart et |e droit d'auteurs

Summary sans nom

Texte d'introduction *

e Il sera affiché au-dessus de 'activité Résumé

Choisissez I'affirmation exacte.

1. Plage d'apparition : [e moment ou l'interaction apparait et si la vidéo doit étre mise en
pause.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : le titre donné a linteraction.

4. Titre : gjout d'un texte d'information.

5. Texte d'introduction : texte affiche au-dessus de l'activite.

Résumé * Tede | par defaut 6. Ajoutez une premiere
T o liste d'affirmations, la
Liste des affirmations pour le résumé - la premiére affirmation de la liste est correcte. * premiére eSt Cel.l.e qul
— ° est correcte.
7. Pour gjouter une
reponse, cliquez sur
o "Ajouter affirmation
8. Ajoutez, si vous le
souhaitez, un indice.
o 9. Pour ajquter une
nouvelle liste
d'affirmations, cliquez sur
e indice "Ajouter affirmations’.

> Indice

Q AJOUTER AFFIRMATIONS
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~ Feedback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de score

Cliguez sur "Ajouter Intervalle” pour gjouter autant d'intervalles de scere que vous le souhaitez. Exemple : 0-20% Mauvais scare, 21-91% Score
maoyen, 91-100% Score excel llent!

@ Intervalle de score *  Feedback pour l'intervalle de score défini

0% - 100% Remplir le feedback
AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

~ Adaptativité

0 I ——
O

@ VC LS Supprimer

10. Feedback : gjout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks difféerenciés
selon le resultat de l'activite.

11. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

12. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
Vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

13. Valider.

e Résultat:

Le texte d'introduction sert d'exemple.
+ Progression : 0/1

Le texte sert d'exemple.

Le texte sert d'exemple.

Le texte sert d'exemple.
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Pour ajouter une question a choix unique :

e Cliguez sur "Single Choice Set" .

B T B % [ME =& = »n @ =

e Une boite de dialogue apparait :

® Interactive Video  #= Single Choice Set

Plage d'apparition *

0:00 - 010

[C Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

L)
@ t} Bouton O E Cadre

Etiquette
L'étiquette est affichée & coté de l'icdne d'interaction

Titre *  Métadonnées

Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Single Choice Set sans nom

Bouton : I'utilisateur deit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : 'activité est affichée directemen
vidé

B

-H
&
T

Supprimer 4

tsous la forme d'un cadre en

1. Plage d'apparition : le moment ou linteraction apparait et si la video doit étre mise

en pause.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : le titre donné a l'interaction.
4. Titre : titre de l'activite.

~ Question et réponses possibles

E Question *

Réponses possibles - la premiére de |a liste est celle qui est juste. *

Réponse possible

Réponse possible

Q==
o=y

5. Question : gjout de la
question.

6. Réponse possible .
les réponses possibles
a la question. La
premiere de la liste est
celle qui est correcte.
7. Ajouter réponse .
ajout d'une réeponse
possible a la question.
8. Ajouter question :
ajout d'une nouvelle
question.

Universite de Poitiers - Tutoriel "Video Interactive’

13/40



6. Feedback : ajout, si besoin, par
tranche de résultats, des feedbacks

~ Opacité des étiquettes

Définissez le feedback pour chaque intervalle de score

clq !;1']535 ='sutic;‘er‘r§alle‘ pour sjouter autant dintervalles que vous le scunaitez. Exemple - 0-20% Mauvsis score, 21-91% Score di.ﬂ:‘e’rencie’s Sel_on l.e résul.tat de
e Intervalle de score*  Feedback pour l'intervalle de score défini l_laCtiVitél
D 7. Continuer automatiquement : passer
automatiquement a la question suivante

quand l'etudiant clique sur la réeponse.
8. Temps de pause en cas de réponse

~ Paramétres compertementaux

Q correcte en millisecondes.

o “"‘.'Tif e 9. Temps de pause en cas de réponse
incorrecte en millisecondes.

o Jemescepauseen s sedsenseineerrece 10. Activer les effets sonores.
11. Activer le bouton "Recommencer”

@ en cochant, vous donnez la possibilite
S— 3:?:1::;.0 aux étudiants de refaire l'activité s'ils ont
Pt de et - donne une reponse incorrect. Ce bouton

®. n'apparait pas si lapprenant a confirmé

une bonne reponse.

12. Activer le bouton "Voir la correction” : en cochant, 'étudiant accede a la correction
si réponse incorrecte. Ce bouton n'‘apparait pas si lapprenant a confirmé une bonne
réeponse.

13. Pourcentage de réussite : pourcentage exige pour considerer que le quiz est reussi.

EEv— 14. Action sur une bonne
(14 [HPRIEE S EIOUL ClUnS SEion &
g Py bonne reponse (aller vers une
- autre page, apparition d'un
| Exiger la complétude de la tiche avant d avancer
@ Pour un meilleur fanctionnement cette option doit dtre utilisée avec I'aption "Désactiver e saut en avant dans |a vidéo" de |a vidéo intéractive message’ texte Sur le bouton
aller vers).
0 Supprimer )

15. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
Vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

16. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : pour un meilleur
fonctionnement cette option doit étre utilisée avec l'option "Désactiver le saut en avant
dans la video" de la video interactive.

17. Valider.

e Résultat:

Cette question sert d'exemple.

Cette réponse sert d'exemple.

- Cette reponse sert d'exemple.
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Pour ajouter une question a choix multiples :

e Cliquez sur "Multiple Choice" :

==l v B 3 e i T Qi (®)

B T B % G

e Une boite de dialogue apparait :

® Interactive Video i= Multiple Choice sans nom Supprimer m A
Plage d'apparition *
o 0:00 - 010
—I Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

L)
9 ® D Bouton @ E Cadre

Bouton : |'utilisareur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur Iz vidéo.

®

Etiquette

o L'étiquette est affichée & coté de I'icdne d'interaction.

Titre *  Mécadonnées

Urtilisé pour |3 recherche, les rappor: et le droit d'auteurs

IMultiple Choice sans nom

O N
6 Question *

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait et si la video doit étre mise en
pause.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donné a l'interaction.

4. Titre : titre de l'activite.

5. Média : possibilite d'ajouter une image, un audio ou une video a la question.

6. Question : ajout de la question.

Options disponibles * 7. Options
~ Option o . disponibles : ajout
Réponse * des reponses et

cochez "Reponse
correcte’ aux bonnes
e affirmations. Dans
o "Aide et retour”,

p— o ° possibilite d'ajouter un
indice et des
commentaires.

8. Ajouter option :
- feponsecomede ajout d'une réponse.

v Alde et retour

0 AJOUTER OPTION
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~ Retour genéral

Définir un retour personnalisé pour chaque tranche de score

Cliquez sur le bouton "Ajouter Intervalle” pour ajouter autant d'intervalles de score que vous souhaitez. Exemple : 0-20% Mauvais score, 21-91%
Score moyen, 91-100% Score excellent !

0 Fourchette de score * Retour pour cet intervalle de score

0% - 100% Entrez le texte de retour

AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

9. Retour général : ajout, si besoin, de feedbacks differencies par tranche de resultats.

~ Parametres comportementaux

@ @ Activer le bouton "Recommencer"”
@ Activer le bouton "Afficher la Solution" 0

Type de question

Sélectionner I'apparence et le comportement de la question.
Automatique v

[l Donner un point pour ['activité compléte

Permet de donner un total d'un peint pour les répenses multiples correctes. Ce ne sera pas une cption en mode "Réponse unique".

Mélanger les réponses
Permet d'afficher les réponses dans un ordre aléatoire.

Réponse requise avant que la solution puisse étre affichée

[ Afficher le message de confirmation sur "Vérifier" @

[l Afficher le message de confirmation sur "Recommencer”

[[] Vérifier automatiquement les réponses
L'accessibilité pourrait &tre pénalisée si vous activez cette option. Utilisez la avec précaution

Pourcentage de réussite

Pourcentage du score total requis pour obtenir 1 point quand l'option "Denner un peint pour 'activité compléte” est activée, et pour obtenir la
propriété result.success dans les Statements xAPL

100

@ Afficher le score en points

Afficher les points obtenus pour chagque réponse.

O6 066 606

10. Activer le bouton "Recommencer”.
11. Activer le bouton "Afficher la Solution”.
12. Type de question : selectionnez l'apparence et le comportement de la question :
e Automatique : selon les cases cochées comme correct, H5P devine si la question est un
choix multiple ou unique.
e Choix multiples (case a cocher) : plusieurs possibilites de reponses.
e Choix unique (bouton radio): une possibilite de reponse méme si plusieurs sont cochees
correctes dans les reglages.
13. Donner un point pour l'activité compléte : permet de donner un total d'un point pour les
reponses multiples correctes. Ce ne sera pas une option en mode "Reponse unique’.
14. Mélanger les réponses . permet d'afficher les réponses dans un ordre aleatoire.
15. Réponse requise avant que la solution puisse étre affichée : cochez pour qu'une
réponse soit requise avant que la solution puisse étre affichée.
16. Afficher le message de confirmation sur "Vérifier",
17. Afficher le message de confirmation sur "Recommencer”,
18. Vérifier automatiquement les réponses.
19. Pourcentage de réussite : pourcentage du score total requis pour obtenir un point quand
l'option "Donner un point pour l'activite complete” est activee.
20. Afficher le score en points : Afficher les points obtenus pour chaque réponse.
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~ Adaptativité

21)
@ » Action sur mauvaise réponse

[l Exiger la complétude de la tache avant d'avancer
Pour un meilleur foncrionnement cette option doit &tre utilisée avec I'oprion "Désactiver le saut en avant dans la vidéo" de la vidéo intéractive

@ ACILE  Supprimer

21. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

22. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise réponse (aller
vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

23. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer . pour un meilleur
fonctionnement cette option doit étre utilisée avec l'option "Désactiver le saut en avant
dans la video® de la video intéeractive.

24.Valider.

e Résultat:

Cette question sert d'exemple.

-
b

& Bibliothéque

[] La réponse sert d'exemple.
[] La réponse sert d'exemple.

[] Laréponse sert d'exemple.

* 000 @ v
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Pour ajouter une question Vrai/Faux :

e Cliquez sur "True/False Question” .

B T B % (L& = = = %

e Une boite de dialogue apparait .

® Interactive Video +. True/False Question

Plage d'apparition *
0:00 - 010
] Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

)
9 (O] D Bouton E Cadre

Bouton : I'utilisateur deit appuyer dessus pour faire appa
surimpression sur la vidéo

Etiquette

e L'étiquette est affichée a cdté de l'icBne dinteraction.

Titre *  Métadonnées

Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

True/False Question sans nom

Supprimer )

raftre I'activité. Cadre : 'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en

O I

6 Question *
o Bonne réponse *
®Vrai CFaux

6. Question : ajout de la question.

1. Plage d'apparition : le
moment ou l'interaction
apparait. et si la vidéo
doit étre mise en pause.
2. Afficher sous forme de
: bouton, l'apprenant doit
cliquer sur un bouton
pour faire apparaitre le
contenu ; cadre, le
contenu est directement
integre a la video.

3. Etiquette : titre donné
a linteraction.

4. Titre : titre de l'activite.
5. Média : possibilite
d'gjouter une image, un
audio ou une vidéo a la
question.

7. Bonnes réponses : selectionnez si l'affirmation ou la question est vraie ou fausse.

~ Options générales

Activer le bouton "Recommencer"

@ Activer le bouton "Voir la solution” 9

[l Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier"

[CI Afficher la fenétre de confirmation pour "Recornmencer" m

[[IVérifier automatiquement la réponse cochée

Noter que I'accessibilité sera pénalisée si cette option est activée

Commentaire pour une réponse correcte

Ceci remplacera le commentaire par défaut. Variables dispenibles: @score et @tota

=]

Commentaire pour une mauvaise réponse

Ceci remplacera le commentaire par défaut. Variables dispenibles: @sceore et @tota

®@ 6 6O

8. Activer le bouton
"Recommencer” : en
cochant, vous donnez
la possibilité aux
etudiants de refaire
l'activite s'ils ont
donnée une reponse
incorrect. Ce bouton
n'apparalt pas si
l'apprenant a confirmé
une bonne reponse.

9. Activer le bouton
"Voir la solution” : en

cochant, l'étudiant accede a la correction si reponse incorrecte. Ce bouton n'apparait
pas si lapprenant a confirmé une bonne réponse.
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10. Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier" : affiche une boite de diable
lorsque l'étudiant clique sur "Veérifier" pour qu'il confirme l'envoi de sa reponse.

11. Afficher la fenétre de confirmation pour "Recommencer” : affiche une boite de
dialogue lorsque l'étudiant clique sur "Recommencer” pour qu'il conforme son souhait
de recommencer.

12. Vérifier automatiquement la réponse cochée.

13. Commentaire pour une réponse correcte : ajout d'un feedback pour une reponse
correcte.

14. Commentaire pour une mauvaise réponse : ajout d'un feedback pour une réponse
incorrecte.

~ Adaptativité

O e ——
O I

[C] Exiger la complétude de la tache avant d'avancer
Pour un meilleur fonctionnement cette option dait éwre utilisée avec 'option "Désactiver le saut en avant dans la vidéo™ de la vidéa intéractive.

188

15. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne réponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

16. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

17. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : pour un meilleur
fonctionnement cette option doit étre utilisee avec l'option "Deésactiver le saut en avant
dans la video" de la video interactive.

18. Valider.

e Résultat:

La question sert d'exemple.

‘ O Vrai ‘ O Faux

-

o - — r‘ § Bibliothéque
- - aa

—

I

B

> N’ - : - * 000 @ O
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Pour ajouter une question "Texte a compléter” :

e Cliquez sur "Fill in the Blanks" .

BT B % RaEE =% 8 e @ Qi (®)

e Une boite de dialogue apparait .

® Interactive Video == Fill in the Blanks Supprimer .{"'

Plage d'apparition *

0:00 - 010

[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

®
@ S'_‘} Bouton D] E Cadre

Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre 'activité. Cadre : |'activité est affichée directement sous |la farme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Etiquette

L'étiquette est affich&e 4 coté de l'icGne d'interaction.

Titre ¥ Métadonnées

Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Fill in the Blanks sans nom

Description de la tiche *

Un guide expliquant & 'utilisateur comment répondre & cette tiche.

© 00 0 © ©

Complétez les mots manguants

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire
apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donne a l'interaction.

4. Titre : titre de l'activite.

5. Média : possibilite d'ajouter une image, un audio ou une video a la question.

6. Description de la tache : un guide expliquant a l'utilisateur comment repondre a
cette tache.
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Blocs de texte *

~

Ligne de texte 0o .

o 1 Afficher les instructions

Paris est la capitale de la *France*,

o =z

~ Retour général

Définissez des feedbacks pour différents intervalles de scores

Cliguez sur le bouton "Ajouter Intervalle” pour ajouter autant d'intervalles de score que vous souhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-91%
Score moyen, 91-100% Score excellent !

0 Fourchette de score * Retour pour cet intervalle de score

0 % - 100 % Entrez le texte de retour

AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

7. Blocs de texte : ajouter les blancs dans le texte entre deux astérisques (%), separez des
réeponses alternatives correctes avec un slash (/), ajouter, si besoin, un indice en utilisant
2 points () avant cet élement. Exemple . Un contenu H5P peut étre edite en utilisant un
‘navigateur/navigateur web.Quelque chose que vous étes en train d'utiliser”,

8. Ajouter bloc de texte : gjout, si besoin, d'un bloc de texte a remplir par les etudiants.
9. Retour général : gjout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks differencies
selon le résultat de l'activite.

~ Options genérales.

4 Activer le bouton "Recommencer"

I Activer le bouton "Voir la correction” 0

[CIVeérifier les réponses instantanément dés |a saisie.

Sensible 3 la casse

La saisie de |'utilisateur devra &tre exactemnent identique & la réponse attendue.
@ Obliger I'utilisateur a remplir tous les blancs avant de voir la correction.
[l Afficher les blancs sur des lignes séparées. @

S

[ Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier"

Cette option n'est pas compatible avec I'eption "Vérifier les réponses instantanément dés la saisie.”

[[] Afficher la fenétre de confirmation pour "Recommencer" m

[Tl Accepter de petites fautes d'orthopraphe

S5i cette option est activée, la réponse avec des fautes d'orthographe va également étre considérée comme correcte {de 3 3 9 caractéres : 1 faute
acceptée, plus que 9 caractéres : 2 fautes acceptées).

10. Activer le bouton "Recommencer”.

11. Activer le bouton "Voir la correction®.

12. Vérifier les réponses instantanément dés la saisie : permet de verifier la reponse
aux questions directement apres la saisie de l'‘étudiant.

13. Sensible a la casse : La saisie de ['utilisateur soit exactement identique a la reponse
attendue.

14. Obliger l'utilisateur a remplir tous les blancs avant de voir la correction : cochez si
vous souhaitez que les étudiants remplissent tous les blancs avant de voir la correction.
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15. Afficher les blancs sur des lignes séparées : si cette case est cochée, le champ de
saisie sera sur une ligne complete et prendra la largeur de la zone d'activite .

e Case cochee. e Case non cochee .
Complétez les mots manquants Complétez les mots manquants
Un contenu H5P peut étre édité en utilisant un Un contenu H5P peut étre édité en utilisant un (i ]
\ i3
|

16. Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier" : cette option n'est pas compatible
avec l'option "Vérifier les réeponses instantanément des la saisie!”

17. Afficher la fenétre de confirmation pour "Recommencer”.

18. Accepter de petites fautes d'orthographe : Si cette option est activée, la réponse
avec des fautes d'orthographe va egalement étre considéeree comme correcte (de 3a 9
caracteres : 1 faute acceptee, plus que 9 caracteres . 2 fautes acceptees).

~ Adaptativité

O
O I

[ Exiger la complétude de |a tache avant d'avancer
Four un meilleur foncticnnement cette option doit étre utilisée avec 'option "Désactiver le saut en avant dans la vidéo™ de la vidéo intéractive
Valider @er

19. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

20. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise réeponse (aller
Vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

21. Exiger la complétude de la tache avant d’avancer : Letudiant doit completer
'exercice avant de passer a la suite de l'activite.

22. Valider.

e Résultat

Complétez les mots manquants

Un contenu H5P peut étre édité en utilisant un

\ 0.

-~

-~ ™ 'g_ &  Bibliothéque . © Verifier
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Pour ajouter une question "Glisser-Déposer” :

e Cliquez sur "‘Drag and Drop" .

5 —
'

B T H % [Ga

LY

Va

e Une boite de dialogue apparait, choisissez la plage d'apparition, la forme et le titre .

® Test ) Drag and Drop sans nom Supprimer "

Plage d'apparition *

0:00 - 010

[] Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

[
(O] ?_'_) Bouton O E Cadre

Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : I'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo.

Etiquette

L'étiquette est affichée & coté de l'icdne d'interaction.

Titre *  Métadonnées

o Urilisé pour la recherche, les rapport et le droic d'auteurs
& 2 Eements de racne
églages —.! Eléments de |'activité

Image d'arriére-plan

Sélectionnez une image d'arriére-plan pour vatre activité (facultatif)

e <= Ajouter

Taille de la zone de I'activité *

Spécifiez la largeur et |a hauteur (en pixels) de la zone de |'activité. L}

620 x 310

2 Eléments de I'activité

~ Feadback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de scores

Cliquez sur le bouton "Ajouter Intervalle” pour ajouter autant d'intervalles de score que vous le souhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-
971% Score moyen, 91-100% Score excellent !

o Intervalle des scores *Feedback pour un intervalle de scores défini

0% - 100% Remplissez le feedback
AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

1. Donnez un titre de l'activite.

2. Vous pouvez choisir une image d'arriere plan et reglez la taille de la zone de
lactivite.

3. Commencez par créer vos zones de dépot. Ensuite, créer les etiquettes a glisser en
cochant la/les zone(s) ou elles pourront étre glissées. Enfin, éditer de nouveau vos
zones de depodt et cochez les etiquettes qui devront y étre correctement placéees.

4. Ajout, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks differencies selon le résultat
de l'activite.
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Insertion d'une zone de depodt

& Reglages
Eléments de I'activité *
e Cliquez sur licone ‘Insérer une - e

zone de depot’. Vous devez

creer autant de zone de depot

que necessaire .

‘o Réglages

' Eléments de l'activité

e Une fenétre "Eléments de l'activité" va apparaitre suite a votre clic :

Step 1 O Step 2
'O Réglages = Eléments de l'activité

Eléments de l'activité *

Etiquette *

O Afficher I'étiquette

Opacité
9 Reducing the opacity may result in an insufficient contrast and make the content not accessible.

100

v Aides et commentaires

Indice

Message qui apparait si I'association des éléments est correcte

o Ce message apparaitra au-dessous de "vérifier” si I'élément est placé correctement.

Message qui apparait si I'association des éléments est incorrecte

e Ce message apparaitra au-dessous de "vérifier” s

I'élément est placé incorrectement

6 [ Cette zone de dép6t ne peut contenir qu'un seul élément

Assurez-vous qu'il n'existe qu'une seule bonne réponse pour cette zone

o [ Activer I'alignement automatique des éléments déplacés
Les éléments déposés dans cette zane seront automatiquement alignés si cette option est cochée. e

Supprimer “

1. Donnez un titre a votre zone de
depot. Choisissez de l'afficher ou
non.

2. Attention, reduire l'opacité peut
entrainer un contraste insuffisant et
rendre le contenu inaccessible. Par
exemple, si vous avez une image de
fond foncee ou noir, le texte en noir
sera difficilement lisible si lopacite
est faible.

3. Possibilite d'inclure un indice.

4. Message qui apparait si
l'association des éléments est
correcte.

5. Message qui apparait si
l'association des éléments est
incorrecte.

6. Cochez cette case si cette zone de
dépot ne peut contenir qu'un seul
élément (assurez-vous qu'il n'‘existe
gu'une seule bonne réponse pour
cette zone).

7. Cochez cette case pour activer l'alignement automatique des éléments déplacés (les
elements deposes dans cette zone seront automatiquement alignés si cette option est

cocheée).
8. Cliquez sur "OK" pour enregistrer.

Eléments de I'activité *

e Glissez-deposez la zone de déepdt au bon =

endroit ;

T [2a)

X & G W o

[————s————"n]

o
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Insertion du texte et des images a deposer

e Cliguez sur licone "Image’ ou Eléments de I'activité *
"Texte": o IR

)

Pour un texte

Eléments de l'activité *

Texte *  Métadonnées

Sélectionnez les zones de dép6t

O Sélectionner tout
J Zone 1
O Zone 2

s
Opacité

E Reducing the opacity may result in an insufficient contrast and make the content not accessible.

100

[ JNombre illimité d'instances pour cet élément
Cloner cet élément de sorte qu'il puisse étre déposé dans plusieurs zones.

SJFFrimer n

Commencez par créer vos zones de dépot.
Ensuite, créez les étiquettes a glisser en cochant la/les zone(s) oG elles pourront &tre glissées.
Enfin, éditez de nouveau vos zones de dépdt et cochez les étiquettes qui devronty &tre correctement placées.

1. Donnez un titre a votre texte.

2. Cochez une ou plusieurs zones de dépot de l'élément texte (la ou l'element doit
étre place). Attention, cela ne veut pas dire que c'est la zone de bonne réeponse. Cela
veut simplement dire que si l'etudiant essaie de glisser/ deposer le texte dans cette
zone, elle y restera. Si la zone n'est pas activee, lorsque l'etudiant essaiera de placer
leléement dessus, l'element repartira a sa place d'origine sur l'activite. Letudiant saura
alors immediatement que sa reponse n'est pas correcte.

3. Reglez l'opacité en faisant attention aux contrastes avec le fond. Par exemple si vous
avez une image de fond foncée ou noit, le texte en noir sera difficilement lisible si
lopacite est faible.

4. Cochez ce réglage si vous souhaitez dupliquer un élément a l'infini. Lorsque
l'etudiant glisse et depose l'élement, une autre version de celui-ci reste a sa place
d'origine et est egalement deplacable. Cela permet d'eviter de reecrire un méme
contenu plusieurs fois. Attention, n‘'oubliez pas d'activer les zones de déepdt tout de
méme afin de pouvoir déeplacer l'élement. Si aucune zone de depdt n'est activee,
lelément ne sera pas déplacable du tout.

5. Cliquez sur "Ok" pour enregistrer.
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Pour une image :

Eléments de I'activité *
Image *  Métadonnses

<= Ajouter

[ Decorative only
Enable this aption if the image is purely decorative and does not add any information to the content on the page. It will be ignored by screen

readers and not gIven any alternative text.

Texte alternatif *

Obligatoire. Ce texie sera affiche si l'image n'spparait pas dans le navigateur.

Texte de survol %

0 Optiennel. Ce texte est sffiché quand la souris survole une image.

Sélectionnez les zones de dépot
O Sélectionner tout
O Zone 1
O Zone 2

Opacité

Reducing the opacity may resultin an insufficient contrast and make the content not accessible.

100

Cloner cet élément de sorte qu'il puisse étre déposé dans plusisurs zones.

o I Nombre illimité d'instances pour cet élément

S-IF e “ 0

1. Importez votre image de votre ordinateur.

2. Ecrivez un texte alternatif a des fins d'accessibilite.

3. Ecrivez un texte de survol si vous le souhaitez. Ce texte est affiché quand la souris
survole une image.

4. Cochez une ou plusieurs zones de dépot de L'élément texte (la ou l'element doit étre
placé). Attention, cela ne veut pas dire que c'est la zone de bonne réponse. Cela veut
simplement dire que si l'etudiant essaie de glisser/ deposer le texte dans cette zone,
elle y restera. Si la zone n'est pas activee, lorsque l'etudiant essaiera de placer l'element
dessus, l'element repartira a sa place d'origine sur l'activite. Letudiant saura alors
immediatement que sa reponse n'est pas correcte.

5. Reglez l'opacité en faisant attention aux contrastes avec le fond. Par exemple si vous
avez une image de fond foncée ou noit, le texte en noir sera difficilement lisible si
lopacite est faible.

6. Cochez ce réglage si vous souhaitez dupliquer un élément a l'infini. Lorsque
l'etudiant glisse et depose l'element, une autre version de celui-ci reste a sa place
d'origine et est egalement deplacable. Cela permet d'eviter de reecrire un méme
contenu plusieurs fois. Attention, n‘'oubliez pas d'activer les zones de dépdt tout de
méme afin de pouvoir déeplacer l'élement. Si aucune zone de déepdt n'est activee,
lelément ne sera pas déplacable du tout.

7. Cliguez sur "Ok" pour enregistrer.
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* Feedback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de scores

Cliquez sur le bouton "Ajouter Intervalle” pour ajouter autant d'intervalles de score que vous ls scuhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-
91% Score moyen, 91-100% Score excellent !

o Intervalle des scores * Feedback pour un intervalle de scores défini
0% - 100% Remplissez |e feedback

AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

1. Feedback général : ajout, si besoin, de feedbacks différencies par tranche de
resultats.

~ Paramétres com portementaux

Activer le bouton "Recommencer"

I Denner un point pour la question dans sa globalité
Désactivez cette option Four denner un point paur cthagque éEIC|_IE'.(E correctement p-\acée.

Appliquer des pénalités

Appliquez des pénalités pour les éléments déposés dans les mauvaises zones de dépdt. Cela doit &tre activé lorsque un ou plusieurs éléments
peuvent étre déposés dans plusieurs zones de dépdt, ou s'il n'y a qu'une seule zone de dépdt. Si ce n'est pas activé, les apprenants peuvent
faire correspondre tous les éléments 3 toutes les zones de dépét et toujours recevoir un score complet

@ Activer les explications du score

Montrer I'explication du score aux utilisateurs en vérifiant leurs répenses (si l'cption 'Appliguer les pénalités' a &té sélécticnné)

Opacité des étiquettes

Si vous remplissez ce champ, la valeur d'opacité choisie enlevera Iz valeur de |'opacité paramétrée avant pour toutes les étiquettes
e un nombre compris entre 0 and 100, o 0 cerrespond & une transparence absolue and 100 & une opaci

Mise en évidence de la zone de dépét

Choisissez quand mettre en évidence la zone de dépér.
Lors du glisser-déposer v

Marge pour l'alignement automatique (en pixels)

2

Montrer les points de votre score

Afficher les paints obtenus pour chaque réponse. Indisponible quand 'option 'Donner un point pour la question dans sa globalité' est activée.

W Afficher le titre
Décochez cette option si vous ne voulez pas que ce titre scit affiché. Le titre ne sera affiché que dans les résumés, les statistiques, etc.

1. Cochez si vous souhaitez que les etudiants puissent recommencer l'activité.

2. Desactivez cette option pour donner un point pour chaque étiquette correctement
placée.

3. Appliquez des pénalités pour les elements déeposés dans les mauvaises zones de
depot. Cela doit étre active lorsque un ou plusieurs elements peuvent étre deposes
dans plusieurs zones de depdt, ou s'il n'y a qu'une seule zone de déepdt. Si ce n'est pas
active, les apprenants peuvent faire correspondre tous les elements a toutes les zones
de dépdt et toujours recevoir un score complet.

4. Montrez l'explication du score aux etudiants en verifiant leurs réponses (si l'option
"Appliquer les péenalites” a ete selectionné).

5. Si vous remplissez ce champ, la valeur d'opacité choisie enlevera la valeur de
lopacite paramétrée avant pour toutes les etiquettes. Cette valeur doit étre un nombre
compris entre 0 et 100, ou O correspond a une transparence absolue et 100 a une
opacite complete.

6. Choisissez quand mettre en évidence la zone de dépaot. Si vous choisissez "Lors du
glisser-déposer’, les zones de depots seront visibles des que les etudiants deplaceront
les eléments. Si vous choisissez "Toujours’, les zones de déepot seront visibles des le
lancement de l'activite et tout au long de l'activite. Si vous choisissez "Jamais’, les zones
de depdt ne seront pas visibles.

@0 © © 00060
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7. Choisissez la marge pour l'alignement automatique (en pixels).

8. Afficher les points obtenus pour chaque réponse. Indisponible quand l'option
‘Donner un point pour la question dans sa globalite" est activee.

9. Décochez cette option si vous ne voulez pas que le titre soit affiché. Le titre ne sera
affiché que dans les résumés, les statistiques, etc.

~ Adaptativité

Q==
0 rrr——

[l Exiger la complétude de la tache avant d'avancer
Pour un meilleur foncticnnement cemte option doit &tre utilisée avec 'option "Désactiver le saut en avant dans la vidéo" de la vidéo intéractive.

@ LCUL N Supprimer

10. Action sur une bonne réponse : gjout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

11. Action sur une mauvaise réponse . ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
Vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

12. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : Letudiant doit completer
lexercice avant de passer a la suite de l'activite.

13. Valider.

e Reésultat:

Le titre sert d'exemple

Bibliothéque
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Pour ajouter une question "Surligner les mots :

e Cliquez sur "Mark the Words" .

B T B % b = = = % =

| 2
(]
G

-H

Fp)

®

e Une boite de dialogue T -
apparait, choisissez la biage dmparion’
plage d'apparition, la 000 - 010
forme et le titre

[ Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

L)
(O] 9 Bouton (@] Cadre

Bouton : I'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre I'activité. Cadre : 'activité est affichée directement sous la forme d'un cadre en
surimpression sur la vidéo

Etiquette

L'étiquertte est affichée & caré de l'icdne d'interaction

Titre *  Métadonnées

o Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Description de la tiche *

e Expliquez ce que doit faire l'utilisateur.

Cliguer sur tous les verbes dans le texte ci-dessous.

1. Donnez un titre pour l'activite.
2. Possibilite d'ajouter un meédia (image, video, audio) pour illustrer lactivite.
3. Indiquez la consigne aux etudiants.

Champ de texte *

: S X Cach
i Instructions importantes e

e |es mots corrects sont marqués avec un astérisque (*) avant et apres le mot.

e les astérisques peuvent étre ajoutés dans les mots marqués en ajoutant un autre astérisque, * mot correct *** => mot

o correct *.

¢ Seuls les mots peuvent étre marqués comme corrects. Pas les phrases.

Exemple: Les mots corrects sont marqués comme ceci: *motcorrect *, un astérisque est écrit comme ceci:
*motcorrect***,

Voici une réponse exacte : *réponse®.

4. Entrez votre texte. Les mots corrects sont marqués avec un astérisque (*) avant et
apres le mot. Les astérisques peuvent étre gjoutés dans les mots marques en ajoutant
un autre asterisque, ‘mot correct™ => mot correct’. Seuls les mots peuvent étre
marques comme corrects et non les phrases. Exemple : Les mots corrects sont
marques comme ceci; ‘motcorrect *, un asterisque est ecrit comme ceci:

* Kk Kk

‘motcorrect™”’,
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~ Feedback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de score

Cliquez sur le bouton "Ajoutez Intervalle" pour ajouter autant d'intervalles gue vous le souhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-91% Score
moyen, 91-100% Score excellent !

e Intervalle de score *  Feedback pour l'intervalle de score défini

0% - 100 % Remplir le feedback

AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

~ Options générales

e Activer le bouton "Recommencer"
o Activer le bouton "Voir la solution"

Montrer le score en points
Afficher les points obtenus pour chaque réponse.

5. Ajoutez, si besoin, par tranche de résultats, des feedbacks différenciés selon le
resultat de l'activite.

6. Activez le bouton "Recommencer’ pour permettre aux etudiants de recommencer
l'activite.

7. Activez le bouton "Voir la solution” pour permettre aux étudiants de vérifier la
reponse.

8. Affichez les points obtenus pour chaque réponse.

~ Adaptativité

0 T
@

[ Exiger la completude de la tdche avant d avancer
Pour un meilleur fonctionnement cette option dait &re utilisée avec l'option "Désactiver le saut en avant dans |a vidéo" de la vidé

@ coppriner

9. Action sur une bonne réponse : ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

10. Action sur une mauvaise réponse : gjout d'une action si mauvaise réeponse (aller vers
une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

11. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : L etudiant doit completer
'exercice avant de passer a la suite de l'activité.

12. Valider.

e Resultat:

Les mots corrects sont marqués comme ceci:
motcorrect  , un mot correct avec un_astérix

est écrit comme ceci: Motcorrect® «

- ?_ & Bibliotheque . " _ﬁ 2/2
- - e

% 0:00 @R v
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Pour ajouter une question "Glisser le mot" :

e Cliquez sur "‘Drag the Words" :

B T B % b E | E = % = 0 o & F G ¢ ®)
e Une boite de dialogue apparait, R —— T

choisissez la plage d'apparition, la forme "5,
et |.e titre : [ Mettre la vidéo sur pause

R —— 1. Donnez un titre a l'activite.
Q 2. Possibilite d'ajouter une
image, un audio ou une vidéo a

o N 1a question.

Description de la tache * E t l H d
? 3. Entrez la consigne de
La consigne indique ce que ['utilisateur doit faire.
! ' les etudiant
Déplacez les textes dans les emplacements qui leur correspondent. exe rClce pou r eS e u Ia n S'
A
Question
. ; f % Cacher
i Instructions importantes
o Les textes déplacables s'ajoutent avec un astérisque (*) devant et derriére chaque texte,
® Vous pouvez ajouter un indice en placant 2 paints (:) avant cet indice.
* |l ne peuty avoir qu'un seul texte correct pour chaque espace a remplir.
* ‘Yous pouvez ajouter un feedback qui apparaitra une fois I'exercice terminé. Utilisez "\+' pour créer |e feedback en cas de
réponse correcte et '\-' pour le feedback en cas de mauvaise réponse.
o Exemple: Les contenus H5P peuvent étre &dités en utilisant un *navigateur:Quel type de programme utilisez vous
pour consulter des sites Internet ?*,
Un contenu H5P est *interactifi=Correct ! \-Incorrect, Recommencez |*
Paris est la capitale de la *France*

Distractors

6 Enter extra soclutions that are wrong as distractors. Use the same asterisk (*) scheme as for the text.

Reykjavik* *Helsinki

4. Les textes déplacables s'ajoutent avec un astérisque (*) devant et derriére chaque
texte. Vous pouvez ajouter un indice en plagant 2 points (:) avant cet indice. Il ne peut
y avoir qu'un seul texte correct pour chaque espace a remplir. Vous pouvez ajouter
un feedback qui apparaitra une fois l'exercice terminé. Utilisez "\ +' pour créer le
feedback en cas de réponse correcte et '\-' pour le feedback en cas de mauvaise
réponse. Exemple : Les contenus H5P peuvent étre edites en utilisant un
‘navigateur:Quel type de programme utilisez vous pour consulter des sites Internet ?

" Un contenu H5P est “interactif\+Correct ! \-Incorrect, Recommencez !"

5. Entrez des réponses supplémentaires qui sont fausses en tant que distractions.
Utilisez le méme schéma d'astérisque () que pour le texte.
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~ Feedback général

6. Ajoutez, si besoin, par
tranche de résultats,
des feedbacks

Définissez le feedback pour chaque intervalle de scores

Cliquez sur le bouton "Ajouter Intervalle" pour ajouter autant d'intervalles que vous le souhaitez. Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-91% Score
moyen, 91-100% Score excellent !

@ Intervalle de score *  Feedback pour un intervalle de score défini diﬁérenciés Selon le
0% - 100%  Remplir le feedback resultat de l'activite.
X Répartic également 7. Activez ou non le
bouton
~ Options générales. "Recommencer" éen
o & Activer le bouton "Recommencer" COChaﬂt, VOFIS donnez
@ Activer le bouton "Voir la solution" e |-’a pOSS|b||-|te auX .
e [ Correction instantanée etUdlantS de refalre

l'activite s'ils ont donne
incorrect. Ce bouton n'apparait pas si l'apprenant a confirmée unéifofredidssonse.
8. Activez ou non le bouton "Voir la solution® : en cochant, l'etudiant accede a la

correction si reponse incorrecte. Ce bouton n‘apparait pas si l'apprenant a confirme une
bonne reponse.

9. Activez ou non la correction instantanée.

~ Adaptativité

Q== ]
O I ——

[ Exiger la complétude de la tadche avant d'avancer
Pour un meilleur fonctiecnnement cette option doit &tre utilisée avec I'option "Désactiver le saut en avant dans la vidéo” de la vidéo intéractive.
@ (CULTE  Supprimer

10. Action sur une bonne réponse : gjout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

11. Action sur une mauvaise réponse : ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
Vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

12. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : Letudiant doit completer
'exercice avant de passer a la suite de l'activite.

13. Valider.

e Résultat;

o
Déplacez les textes dans les emplacements qui
leur correspondent.

- -

Les contenus H5P peuvent étre édités en utilisant un

o

Un contenu H5P est

. ™ "t'!. &  Bibliotheque

-

interactif navigateur application
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7. Activez ou non le bouton "Recommencer’ . en cochant, vous donnez la possibilite aux
etudiants de refaire ['activite s'ils ont donné une reponse incorrect. Ce bouton n‘apparait
pas si lapprenant a confirme une bonne réeponse.

8. Activez ou non le bouton "Voir la solution’ . en cochant, l'étudiant accede a la
correction si réponse incorrecte. Ce bouton n‘apparait pas si l'apprenant a confirmeé une
bonne reponse.,

9. Activez ou non la correction instantanée.

~ Adaptativité

» Action sur mauvaise réponse

[ Exiger la complétude de la tache avant d'avancer

Pour un meilleur fonctiecnnement cette option doit étre utilisée avec I'option "Désactiver e saut en avant dans la vidéo™ de la vidéo intéractive.

@ LCULE S Supprimer

®606

10. Action sur une bonne réponse . ajout d'une action si bonne reponse (aller vers une
autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

11. Action sur une mauvaise réponse . ajout d'une action si mauvaise reponse (aller
vers une autre page, apparition d'un message, texte sur le bouton aller vers).

12. Exiger la complétude de la tache avant d'avancer : L étudiant doit compléter
'exercice avant de passer a la suite de l'activite.

13. Valider.

e Résultat:

Déplacez les textes dans les emplacements qui
leur correspondent.

Les contenus H5P peuvent étre édités en utilisant un

o

Un contenu H5P est

interactif ~ navigateur | application
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Pour ajouter une interactivité "Embranchement” :

e Cliquez sur "Crossroads” .

B T B % @ = 2 = % = |G o @i Qi
e Une boite de dialogue apparait :
® Test == Crossroads Supprimer <
Plage d'apparition *
o 0:00 - 010
Mettre la vidéo sur pause
Texte de la question ®
e La question sur laquelle 'utilisateur doit se fonder pour faire un choix.
1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.
2. Texte de la question : ajout de la question.
~ choice %) :

Intitulé du choix *

Cet intitulé sera affiché sur le bouton de choix.

*
Aller vers
a Le moment cible vers lequel I'utilisateur sera redirigé en cliquant sur ce bouton de choix. Entrer un horodatage au format M:S5

Texte de confirmation de choix

Cpticnnel. Le texte de confirmation apparait aprés le clic sur ce bouton de choix.

o AJOUTER CHOIX
G Supprimer

3. Choix : gjout de lintitulé d'une reponse et le moment cible vers lequel
l'utilisateur sera redirigé en cliquant sur ce bouton de choix,

4. Ajouter choix : ajout d'un choix, d'une réponse.
5. Valider.

e Résultat;

Texte de la question

Réponses 1
Réponse 2
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Pour ajouter une interactivité "Lien de navigation” :

e Cliquez sur "Navigation Hotspot" .

BT B % (@ = = = % = 3 8 @ FTIQI: @]
e Une boite de dialogue apparait :
® Test G Navigation Hotspot Supprimer A

Plage d'apparition ™

o 0:00 - 010

[l Mettre la vidéo sur pause

Type *

Timecode v

9 Aller vers

Le moment cible vers lequel l'utilisateur sera redirigé en cliquant sur la zone sensible. Entrez le timecode au format M:55.

~ Apparence

Forme *

Rectangulaire v

e Couleur d'arriére-plan pour la zone sensible *

[ ]~

Utiliser le curseur pointeur

[ Ajouter un effet de clignotement

Nate : I'effer de clignotement est toujours activé dans |'éditeur, ce qui vous permet de trouver également les zones sensibles transparentes.

1. Plage d'apparition : le moment ou linteraction apparait.

2. Destination : choix du type (timecode : un moment dans la video ; URL : aller vers un
site extérieur a la vidéo interactive).

3. Apparence : choix de la forme, couleur de l'arriere-plan, ajout d'effet.
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> Textes

Texte alternatif *

Décrit le sujet de la zone sensible. La fonction est utilisée pour la synthése vocale

Une pomme est sur la table

Intitulé de la zone sensible

I Montrer l'intitulé

(5 2

4. Texte : permettre l'accessibilite de l'interactivité en décrivant la zone.
5. Valider.

e Resultat:
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Pour ajouter une question "QCM image” :

e Cliquez sur les trois points et sur “Image Choice" .

= T FH 00 |E| = = = Ve = l:l El b3

e Une boite de dialogue apparait .

® Test Image Choice Supprimer 3

Plage d'apparition *

000 - 010

[l Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

Bouton : 'urtilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre 'activité. Cadre : 'activité est affichée directement sous la farme d'un cadre en
ide

Etiquette

0 L'étiquette est affichée a coté de l'icdne d'interactien.

Titre *  Métadonnses

Usilisé paur Ia recherche, les rappart et le droit d'auteurs

Image Choice sans nom

@ Question *

1. Plage d'apparition : le moment ou l'interaction apparait.

2. Afficher sous forme de : bouton, l'apprenant doit cliquer sur un bouton pour faire

apparaitre le contenu ; cadre, le contenu est directement integre a la video.

3. Etiquette : titre donné a L'interaction.
4. Titre : titre de l'activite.

5. Média : possibilite d'ajouter une image, un audio ou une video a la question.

6. Question : ajout de la question.

~ Image sans nom

Image a afficher comme choix. Le texte alternatif est utilisé par le rapport.

* _ -
Image Métadonnées =) Copier [¥ Coller et remplacer

= Ajouter

[l Decorative only
Enable this oprtion if the image is purely decorative and does not add any information to the content on the page. It will be ignored by
readers and not given any alternative text

o Texte alternatif *

Obligstoire. Ce texts sera affiché si Iimage n'apparaft pas dans le navigateur

Texte de survol

Cptionnel. Ce texte est affiché quand la souris survole une image

I Correcte

O =1

7. Image : gjout des images et coche la reponse correcte.
8. Ajouter option : ajout d'une image.

(%)

rrrrrr
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~ Feedback général

Définir un feedback personnalisé pour n'importe quelle gamme de note

Cliquez sur la touche « Ajouter une gamme » pour ajouter autant de gammes que nécessaire. Exemple : 0-20 % mauvaise note, 21-91 % note
1

moyenne, 31-100 % excellente note !

9 Gamme de notes *  Feedback pour une gamme de notes définie

0% - 100% Compléter le feedback

AJOUTER GAMME X Répartir également

~ Paramétres comportementaux

Activer la touche « Réessayer »

@ Activer la touche « Afficher la solution » 0

[_] Afficher |a boite de dialogue de confirmation sur « Vérifier »

[Cl Afficher la boite de dialogue de confirmation sur « Réessayer » @

) Donner un point pour I'ensemble de la question

Attribue un point & la question si la note en pourcentage est supérieure au pourcentage de réussite

Une réponse est requise avant de pouvoir consulter la solution @

Type de question *

Sélectionner |'aspect et le comportement de la question.

Automatique v

Rapport hauteur/largeur *

Sélectionner le rappert hauteur/largeur des alternatives

16:9 v

Nombre maximum d'alternatives par ligne *

4 w

. . *
Pourcentage de réussite

de |a téche est activé et pour obtenir result.success dans les déclarations Expérience API

100

©® 6 © 6 6606

question (question a choix multiples, choix uniques.

Déterminer le nombre maximum d'alternatives par ligne afin d'assurer une bonne présentation des questions.

Ce parameétre est souvent sans incidence. |l s'agit du pourcentage de la note totale requise pour obtenir 1 point lorsgu'un point pour I'ensemble

9. Feedback : ajout, si
besoin, par tranche
de resultats, des
feedbacks
differenciées selon le
résultat de l'activite.

10. Activer la touche «
Réessayer ».

11. Activer la touche «
Afficher la solution ».

12. Afficher la boite de
dialogue de confirmation
sur « Verifier ».

13. Afficher la boite de
dialogue de confirmation
sur « Réessayer ».

14. Donner un point pour
lensemble de la
question : Attribue un
point a la question si la
note en pourcentage est
superieure au
pourcentage de reussite.
15. Une réponse est
requise avant de pouvoir
consulter la solution.

16. Types de question :
Sélectionner l'aspect et le
comportement de la

17. Rapport hauteur/largeur : Selectionner le rapport hauteur/largeur des alternatives.

18. Nombre maximum d‘alternatives par lignes.

19. Pourcentage de réussite : Il s'agit du pourcentage de la note totale requise pour obtenir

1 point lorsqu'un point pour lensemble de la tache est active.

e Resultat :

-—
¥ Bibliotheque J

Cette question sert d'exemple

\
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Ajouter un résumé

A la fin d'une vidéo interactive, vous pouvez ajouter un Résumé . Le Résumé a pour
but de faire réfléchir l'apprenant sur le contenu d'apprentissage présente dans la

videéo.

Feo

‘ Téhdyprmer IThEEreT une viden b Ajouter oes SCENThES E Aecaprulatit

Titre ™ sidzascrodes i3 Copior I5 Color ek emplacer
Liles pourn le recherche, s rapponl od e deoil O sulaur

Summary sans nam

Texte dintroduction *

wier allizhi syt da Faclivils Rissma

Oheoigiss ez I'allirmnalion exadle,

Résume ™
-
+ Affirmistions o .
Lizte des affirmation FI'.I.II'IEF'EUH‘IE " ] FI'H'I'I'EI"E affirmation de 13 lisbe et correcte. ™
e
bordice
AJOUTER AFFIRMATIONS

= Feedback général

Définissez e feedback pour chaque intervalle de icore

Chgues ser “Apculer e valle® poor goulsr sulanl ' olerve s de sccre gus oo & suuhe

u
St mapen, 7- TS Score secs | bml
0 Intervalle de score ™ Fesdback pour intervalle de score défini

O% - 100% Remgir le leedback

ibwr. Exemply @ U J0% Masean seoor, 20971

AJOUTER INTERVALLE » Riparr égalemant

1. Titre : titre du récapitulatif,
2. Texte d'introduction : texte
d'information afficheé au-
dessus de l'activite.

3. Affirmation : liste des
affirmations pour le resume -
la premiere affirmation de la
liste est correcte. Indice:
ajoutez un indice si
necessaire.

4. Feedback : ajout, si besoin,
des feedbacks difféerenciés
par tranche de resultats,

5. Afficher a:

affiche récapitulative a partir
d'un nombre de secondes
avant la fin de la video.
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Ajouter un signet

Les signets sont utilises pour indiquer un nouveau sujet, une interaction importante
ou un événement dans la vidéo. En resume, cela permet de chapitrer votre video.

e Revenez a letape "Ajouter des interactions’ en appuyant sur longlet ci-dessous
en haut de léditeur.

Srgp g 3

B raeversers intégrer une vidéo Ajouter des activités @ Récapitulatif

Les signets sont affichés dans le menu des signets, qui s'ouvre en appuyant sur le
bouton Bookmark a cote du bouton Play

__‘

© Ajouter un signet a 0:00

> o

e Deplacez le curseur au moment choisi pour integrer le signet :

Bookmarks SALLE I]E LETTRES

O Ajouter unsigneta 1:16

e Ajoutez l'étiquette en cliquant sur "Ajouter un signet’ Appuyez ensuite sur la
touche "Entrée’ de votre clavier :

Bookmarks ———
SALLE DE LETTRES

A salle de letires

© Ajouter un signet a 1:16

> A —=a - - - @ b

Lors de la lecture de la vidéo, un texte
sous forme de cartouche apparaitra
en haut de la barre de lecture lorsque
le curseur passera sur le timecode

correspondant au bookmark :

e
-
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