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Présentation

L'activite "Virtual Tour (360)" permet de monter des visites immersives a partir

dimage dynamique 360° et statiques. Vous avez la possibilite de créer des

interactions vers d'autres scénes de la visite, des images, des vidéos Youtube, des

ressources textuelles, des quiz.

Elle peut étre utilisée pour :

& Créer une visite immersive d'un lieu.

Créer une activité "Virtual Tour (360)"

e Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus’ et "‘Banque de contenus’ .

Cours Parametres Participants Motes Rapports Plus v

o = = Banque de guestions
Généralités due e
Banque de contenus

e Cliguez sur "Ajouter’ et cherchez "Virtual Tour (360)" .

Banque de contenus

Rechercher AJOUTER v & DEPOSER

-

BACASABLE LYDIE 2 Summary

=2 Timeline

@ True/False Question

& Twitter User Feed

A = T .
2& E — <P ﬁ" = = Virtual Tour (360) !,_‘_ E a )
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Paramétrage de l'activité

e Donnez un titre a votre activité et ajoutez une scene en cliquant sur ‘New Scene” :

@ Virtual Tour (360) ¢

Titre * | Métadonnées

Utilis# pour |a recherche, les rapport et le droit dauteurs

O

O

Aucune scene

Cligue sur le bouton "Nouvelle scéne® pour ajouter la
premiére scéne

r=n .
L Paramétres comportementaux

+ Maodifications des textes et traductions

ENREGISTRER

Pour modifier ranger, modifier, supprimer les scénes :
e Cliguez sur le menu deroulant :

Choose a scene

o>
E Scene 01 Roman Theater in Petra
% Stan

arting scene

?_ﬂ Scene 02 Tomb Soldier

\?ﬂ Petra, Jordan
]
G> Currentscene: Scene 01 Roman Theater in Petra i
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e Placez le curseur sur une scene;

Choose a scene

Scene 01 Roman Theater in Petra
Starting scene

Scene 02 Tomb Soldier = =y el e
Petra, Jordan o 9 o o
G > Currentscene: Scene 01 Roman Theater in Petra -

1. Set as the starting scene : cliquer pour modifier la scene de départ.
2. Go to the scene : Aller a la scene.

3. Edit . modifier les parametres de la scene.

4. Delete : supprimer la scéne.

Pour valider les boites de dialogue, cliquez sur "Done" en haut a droite et
non sur enregistrer. Le bouton "enregistrer” permet de sauvegarder l'activité
Hs5P dans son ensemble :

Y1\ v »®
ome
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e Quand vous avez cligue sur ‘New Scene' une boite de dialogue apparait :

EA Scene Remove m

Type de scéne *

®Image 4 360° Olmage statique

Titre de la scéne *

Utilisé pour identifier la scéne

Image de fond de la scéne *

<= Ajouter

Description de la scéne

Un texte pour décirire la scéne a l'utilisateur final

Style du bouton *

Décidez & quoi devraient ressembler les boutens pointant vers cette scéne. Pour les scénes statigues qui ne conduisent pas a de
nouvelles scénes, nous vous recommandons le bouton "Plus d'informations ".

@® Nouvelle scéne (arrow) OPlus d'informations (plus)

Piste audio

Ajoutez une piste audio spécifigue 3 cette scéne.

1. Choisissez le type de scéne (image 360° ou image statique).

Pour une image a 360°:

e Ajoutez un titre.

e Televersez votre image.

e Ajoutez une description de la scéne. La description ne sera pas affichée a l'‘écran.
Elle sera disponible en cliquant sur un bouton avec un symbole i (information).

e Décidez a quoi devraient ressembler les boutons pointant vers cette scéne. Pour
les scenes statiques qui ne conduisent pas a de nouvelles scenes, nous vous
recommandons le bouton "Plus d'informations *. En effet, ce réglage a une incidence
sur l'icone qui accompagne la vignette quand vous ajoutez une interaction "Aller a la
page”. Si vous choisissez "Nouvelle scene (arrow)’, l'icone du bouton sera une fleche.
Si vous choisissez "Plus d'informations (plus)’, l'icone du bouton sera un +.

e Ajoutez si vous le souhaitez, un fond sonore pour la scene.
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X * s
Type de scéne

Olmage a 360° ®Image statique

Afficher un bouton "Retour"

Affichez un bouton pour revenir a la scéne précédente

Titre de la scéne *

Utilisé pour identifier la scéne

Image de fond de la scéne *
<= Ajouter

Description de la scéne

Un texte pour décirire la sc&ne & l'utilisateur fina

Style du bouton *

Décidez & quoi devraient ressembler les boutons pointant vers cette scéne. Pour les scénes statiques gui ne conduisent pas a de
nauvelles scénes, nous vous recommandons le bouton "Plus d'informations .

® Nouvelle scéne (arrow) O Plus d'informations (plus)

Piste audio

Ajoutez une piste audio spécifique 3 cette scéne.

Pour une image statique :

Affichez ou non un bouton "Retour’ afin de revenir a la scéene précédente.
Donnez un titre a votre scene.

Ajoutez votre scéne.

Donnez une description de la scene. La description ne sera pas affichée a l'écran.
Elle sera disponible en cliquant sur un bouton avec un symbole i (information).
Decidez a quoi devraient ressembler les boutons pointant vers cette scéne. Pour
les scenes statiques qui ne conduisent pas a de nouvelles scenes, Nous vous
recommandons le bouton "Plus d'informations " Ce réglage a une incidence sur
l'icone qui accompagne la vignette quand vous ajoutez une interaction "Aller a la
page" (cf. page suivante). Si vous choisissez "Nouvelle scene (arrow)’, l'icone du
bouton sera une fleche. Si vous choisissez "Plus d'informations (plus)’, l'icone du
bouton sera un +,

Ajoutez si vous le souhaitez, un fond sonore pour la scéne,
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Ajoutez des interactions :

1. Aller a la page :

e Cliquez sur le symbole fléche pour ajouter l'interaction "Aller a la page” :

11 @ e B ==

&> Currentscene: fle a Set starting position

e Une boite de dialogue apparait :

1. Ajoutez une

</ GoToScene vignette, c'est-a-

iaree dire un texte qui
If left blank no label will be displayed and we'll try 1o use the title field for screen readers appa raitra a Cété du
symbole sur
. l'image.
L e 2. La position de la
Position de la vignette * vignette par rapport
Choisit ou la vignette devrait apparaitre 9 au Symbol-e. Par
Utiliser un paramétre comportemental v défaut il est al.lgne a
_ - droite mais cela peut
Vignette d'affichage 2 V=
Si elles sont cachées, les vignettes ne s'afficheront qu'au passage de |a souris e etre mOdIﬁe dans les
Utiliser un parameétre comportemental v pa rametres
comportementaux.
3. Choisissez
Pick an existing scene to go to: dlafﬁCher ou
D- Scene 01 Roman Theater in Petra masquer l'a
. vighette. Si elle est
Pates, frcar masquée, la vignette

ne s'affichera qu'au
passage de la souris.,
Create a new scene to go to: I_e Comportemeﬂt

par défaut peut étre
modifie dans

les parameétres comportementaux en cochant ou decochant "Vignettes d'affichage”
4. Choisissez la scéne ou l'étudiant doit se diriger ou créez une nouvelle scéne.
5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.

or
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2. Inclure du texte :

e Cliquez sur le symbole pour ajouter linteraction "Text" .

171 l|= » B

-~ & 25 2 :
&> Current scene: fle - Set starling position

e Une boite de dialogue apparait :
T Text

Vignette

If lefr blank no label will be displayed and we'll try 1o use the title field far screen readers

~ Label Settings

Position de la vignette *

Choisit o0 la vignette devrait apparaitre

Utiliser un parametre comportemental v

Vignette d'affichage *

Si elles sont cachées, les vignettes ne s'afficheront qu'au passage de la souris

Utiliser un paramétre comportemental v

Texte * Métadonnées

1. Ajoutez une vignette, c'est-a-dire un texte qui apparaitra a céte du symbole sur
limage.

2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par defaut il est aligne
a droite mais cela peut étre modifie dans les parametres comportementaux.

3. Choisissez d'afficher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne
s'affichera qu'au passage de la souris. Le comportement par defaut peut étre modifie
dans les parametres comportementaux en cochant ou decochant "Vignettes
d'affichage”.

4. Ajoutez votre texte. Le texte apparaitra sous forme de pop-up lorsque 'étudiant
cliquera sur la vignette.

5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.

Université de Poitiers - Tutoriel "Virtual Tour (360)" 7/14



3. Inclure une image :

e Cliquez sur le symbole pour
ajouter linteraction ‘Image” .

e Une boite de dialogue apparait :

[Ea) Image

Vignette

Ifieft blank no labe! will be displayed and we'll try to use the title field for screen

= Label Settings

Position de la vignette *

Choisit ol la vignette devrsit spparaitre

Utiliser un parameétre comportemental ~

Vignette d'affichage *

Si elles sont cachees, les vignettas ne s'affichieront qu'au passage de la souris

Utiliser un parameétre compaortemental ~

|mage *  Matadonness

< Ajouter

U Decorative only

Enable this option if the image is purely decorative and does not add any information to the content on the page. It will be ignored by

screen readers and not given any alternative text.

Texte alternatif *

Obligatoire. Ce texte sera affiche s 'image n'spparaft pas dans le navigateur.

Texte de survol

Optionnel, Ce texte est affiché quand 1a souris survole une image.

iy T E

&> Current scene: lle

readers

B

- + New scene

Set starting position

1. Ajoutez une
vignette, c'est-a-dire
un texte qui
apparaitra a cote du
symbole sur l'image.
2. Choisissez la
position de la
vignhette par rapport
au symbole. Par
défaut il est aligne a
droite mais cela peut
étre modifie dans les
parametres
comportementaux.
3. Choisissez
d'afficher ou
masquer la vignette.
Si elle est masquée,
la vighette ne
s'affichera qu'au
passage de la

souris.

Le comportement par defaut peut étre modifieé dans les parametres comportementaux
en cochant ou decochant "Vignettes d'affichage”.
4. Ajoutez votre image. Limage apparaitra dans une pop-up lorsque l'etudiant va cliquer

sur la vignette.

5. Ajoutez une description de l'image a des fins d'accessibilite.

6. Ajoutez un texte de survol. Ce texte est affiche quand la souris survole une image.

7. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.

Universite de Poitiers - Tutoriel "Virtual Tour (360)"

8/14



4. Inclure un audio :

e Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Audio”

1 1 @iele = =

&> Currentscene: lle

e Une boite de dialogue apparait :

4) Audio

Vignette

If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

~ Label Settings

Position de la vignette *

Cheisit o0 la vignette devrait apparaitre

Utiliser un paramétre comportemental v

Vignette daffichage *

5i elles sont cachees, les vignettes ne s'afficheront qu'au passage de |a souris

Utiliser un parameétre comportemental v

Titre *  Métadonnées

Uzilisé pour la.recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Audio sans nom

Fichiers sources *

1. Ajoutez une
vignette, c'est-a-dire
un texte qui
apparaitra a cote du
symbole sur l'image.
2. Choisissez la
position de la
vighette par rapport
au symbole. Par
défaut il est aligne a
droite mais cela peut
étre modifié dans les
parametres
comportementaux.
3. Choisissez d'afficher
ou masquer la
vighette. Si elle est
masquee, la vignette
ne s'affichera qu'au
passage de la souris.

Le comportement par défaut peut étre modifié dans les parametres comportementaux
en cochant ou decochant "Vignettes d'affichage”.

4. Ajoutez un titre pour votre audio.
5. Ajoutez votre fichier.
6. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.
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5. Inclure une vidéo :

e Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Vidéo" :

7 1 @ e 8l:

L - = o = 5
&> Currentscene: lle - Set siarting position

e Une boite de dialogue apparait :

- Vvideo Remove m

-

Vignette

If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

v Label Settings

Titre *  Métadonnées

Utilisé pour la recherche, les rapport et le droic d'auteurs

Video sans nom

Sources vidéo *

Selectionnez les fichiers vidéo que vous souhaitez utiliser. Pour assurer une compatibiiité maximum avec les navigateurs, merei d'utiliser
des vidéos au format mpd ou webm.

1. Ajoutez une vignette, c'est-a-dire un texte qui apparaitra a céte du symbole sur
l'image.

2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par defaut il est aligne
a droite mais cela peut étre modifié dans les parametres comportementaux. De plus,
choisissez d'afficher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne
s'affichera qu'au passage de la souris. Le comportement par défaut peut étre modifie
dans les parametres comportementaux en cochant ou decochant "Vignettes
d'affichage”.

3. Ajoutez le titre de la video.
4. Ajoutez votre vidéo.
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Image & laune *

== Ajouter

Le lecteur vidéo utilise toute la place disponible

Sinon précisé, le lecteur aura la méme taille que Iz vidéo.

Montrer les boutons de contrdle de la vidéo

Montre les boutons de contréle de la vidéo : lecture, pause..

| Démarrage automatique

Lz vidéo démarre automatiguement. Peut ne pas fonctiorner sur certains appareils mobiles.

[ Rejouer la vidéo

La vidéo est rejouée quand elle est terminée.

¥ Accessibilité
Ajouter une piste vidéo

Ajouter Piste

5. Ajoutez une miniature pour votre video.

6. Cochez si le lecteur vidéo doit utiliser toute la place disponible.

7. Cochez pour montrer les boutons de contréle de la vidéo (pause, lecture ....).
8. Cochez pour démarrer ou hon le visionnage automatiquement.

9. Cochez pour que la vidéo redémarre quand elle est terminée.

10. Ajoutez une piste pour les personnes ne pouvant pas entendre la vidéo.

11. Cliguez sur "Done" pour enregistrer.

6. Inclure une activité Summary :

e Cliquez sur le symbole pour gjouter l'interaction "Summary”

< T (& HE

G> Current scene: fle - + New scene Set starting position
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e Une boite de dialogue apparait.

= Summary

Vignette

If left Blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

~ Label Settings

Position de la vignette *

Cheisit ol la vignette devrait apparaitre

Utiliser un parameétre comportemental v

Vignette d'affichage *

S5i elles sont cachées, les vignettes ne s'afficheront gu'au passage de la souris

Utiliser un parameétre comportemental v

Titre *  Métadennses

Uzilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Summary sans nom

Texte d'introduction *

Il serz affiché au-dessus de I'activité Résumé.

Choisissez l'affirmation exacte.

Résumé * Texte Par défaurt

~ Affirmations

1. Ajoutez une vignette, c'est-a-dire un texte qui apparaitra a céte du symbole sur
limage.

2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligne
a droite mais cela peut étre modifié dans les parametres comportementaux.

3. Choisissez d'afficher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne
s'affichera qu'au passage de la souris. Le comportement par défaut peut étre modifie
dans les parametres comportementaux en cochant ou decochant "Vignettes
d'affichage”

4. Consultez le tutoriel "'Summary”

5. Cliquez sur "Done’ pour enregistrer.
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7. Inclure une activité Single Choice Set :

e Cliguez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Single Choice Set" .

7 1 @e 8 ==

&> Currentscene: lle a Set starting position
e Une boite de dialogue apparait,
i=  Single Choice Set Fiene m
Vignette i

If left blank no fabel will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

~ Label Settings

Position de la vignette *
Choisit ol la vignette devrait apparaitre

Utiliser un parameétre comportemental v
Vignette d'affichage *

Si elles sont cachées, les vignettes ne s'afficheront qu'au passage de la souris

Utiliser un paramétre comportemental v

Titre *  Metadonndes

Urilisé pour la recherche, les rapport et e droiz d'auteurs

Single Choice Set sans nom

Liste des questions * Textual Default

E ~

~ Question et réponses possibles (%) %
Question *

1. Ajoutez une vignette, c'est-a-dire un texte qui apparaitra a céte du symbole sur
limage.

2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligne
a droite mais cela peut étre modifié dans les parametres comportementaux.

3. Choisissez d'afficher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne
s'affichera qu'au passage de la souris. Le comportement par defaut peut étre modifie
dans les parametres comportementaux en cochant ou déecochant "Vignettes
d'affichage”.

4. Consultez le tutoriel 'Single Choice Set’.

5. Cliguez sur "Done’ pour enregistrer.
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Les parameétres comportementaux :

r=A -
=1 Paramétres comportementaux

Piste audio globale

Ajoutez une piste audio globale disponible par défaut pour towtes les scénes. i

Qualité de rendu de la scéne *

Choisissez la résolution pour le rendu d'une scéne. Ceci affecte directement le niveau de gualité de la scéne. Essayez daugmenter la qualité si
une scene a Fair figée ow =i des “vagues” sont visibles dans les scénes. Motez gu'un rendu de meilleure qualité prend plus de temps 3 charger.

Haute qualité (128x128) w

* Parameétres de vignette

Position de la vignette *

La position par défaut de la vignette. La position peut étre contournés par interaction

Aligné a droite v

Vignettes d'affichage
5i cette option n'est pas cochée, les vignettes ne s'afficheront qu'au passage de la souris

1. Ajoutez une piste audio globale disponible par defaut pour toutes les scenes.

2. Choisissez la résolution pour le rendu d'une scéne. Ceci affecte directement le niveau
de qualité de la scene. Essayez daugmenter la qualité si une scene a lair figee ou si des
“vagues" sont visibles dans les scenes. Notez qu'un rendu de meilleure qualité prend plus
de temps a charger.

3. Choisissez la position par défaut de la vignette. La position peut étre contournée par
interaction.

4. Cochez pour afficher la vignette. Si cette option n'est pas cocheée, les vignettes ne
s'afficheront qu'au passage de la souris

e Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer” :

ENREGISTRER ANNULER
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