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Présentation

L'activité "Virtual Tour (360)"  permet de monter des visites immersives à partir 
d’image dynamique 360° et statiques. Vous avez la possibilité de créer des 
interactions vers d’autres scènes de la visite, des images, des vidéos Youtube, des 
ressources textuelles, des quiz. 

 
 

Elle peut être utilisée pour :  
 
Créer une visite immersive d'un lieu. 

Créer une activité "Virtual Tour (360)" 

Sur votre cours UPdago dans le menu, cliquez sur "Plus" et "Banque de contenus" : 

Cliquez sur "Ajouter" et cherchez "Virtual Tour (360)" : 
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Paramétrage de l'activité

Donnez un titre à votre activité et ajoutez une scène en cliquant sur "New Scene" : 
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Pour modi�er ranger, modi�er, supprimer les scènes :  
Cliquez sur le menu déroulant : 
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Placez le curseur sur une scène : 

1. Set as the starting scene : cliquer pour modi�er la scène de départ. 
2. Go to the scene : Aller à la scène. 
3. Edit : modi�er les paramètres de la scène. 
4. Delete : supprimer la scène. 

Pour valider les boites de dialogue, cliquez sur "Done" en haut à droite et 
non sur enregistrer. Le bouton "enregistrer" permet de sauvegarder l'activité 
H5P dans son ensemble : 
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1. Choisissez le type de scène (image 360° ou image statique).  
 
Pour une image à 360° : 

Ajoutez un titre.
Téléversez votre image.
Ajoutez une description de la scène. La description ne sera pas a�chée à l'écran. 
Elle sera disponible en cliquant sur un bouton avec un symbole i (information).
Décidez à quoi devraient ressembler les boutons pointant vers cette scène. Pour 
les scènes statiques qui ne conduisent pas à de nouvelles scènes, nous vous 
recommandons le bouton "Plus d'informations ". En e�et, ce réglage a une incidence 
sur l'icône qui accompagne la vignette quand vous ajoutez une interaction "Aller à la 
page". Si vous choisissez "Nouvelle scène (arrow)", l'icône du bouton sera une �èche. 
Si vous choisissez "Plus d'informations (plus)", l'icône du bouton sera un +.
Ajoutez si vous le souhaitez, un fond sonore pour la scène. 
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Quand vous avez cliqué sur "New Scene" une boite de dialogue apparait : 

1



5/14

Pour une image statique  : 
A�chez ou  non un bouton "Retour" a�n de revenir à la scène précédente. 
Donnez un titre à votre scène. 
Ajoutez votre scène. 
Donnez une description de la scène. La description ne sera pas a�chée à l'écran. 
Elle sera disponible en cliquant sur un bouton avec un symbole i (information).
Décidez à quoi devraient ressembler les boutons pointant vers cette scène. Pour 
les scènes statiques qui ne conduisent pas à de nouvelles scènes, nous vous 
recommandons le bouton "Plus d'informations ". Ce réglage a une incidence sur 
l'icône qui accompagne la vignette quand vous ajoutez une interaction "Aller à la 
page" (cf. page suivante). Si vous choisissez "Nouvelle scène (arrow)", l'icône du 
bouton sera une �èche. Si vous choisissez "Plus d'informations (plus)", l'icône du 
bouton sera un +.
Ajoutez si vous le souhaitez, un fond sonore pour la scène.  
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1. Ajoutez une 
vignette, c'est-à-
dire un texte qui 
apparaîtra à côté du 
symbole sur 
l'image.  
2. La position de la 
vignette par rapport 
au symbole. Par 
défaut il est aligné à 
droite mais cela peut 
être modi�é dans les 
paramètres 
comportementaux.  
3. Choisissez 
d'a�cher ou 
masquer la 
vignette. Si elle est 
masquée, la vignette 
ne s'a�chera qu'au 
passage de la souris. 
Le comportement 
par défaut peut être 
modi�é dans  

Cliquez sur le symbole �èche pour ajouter l'interaction "Aller à la page" : 

Ajoutez des interactions :  

1. Aller à la page :

Une boite de dialogue apparait : 
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les paramètres comportementaux en cochant ou décochant "Vignettes d'a�chage". 
4. Choisissez la scène où l'étudiant doit se diriger ou créez une nouvelle scène.  
5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  
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1. Ajoutez une vignette, c'est-à-dire un texte qui apparaîtra à côté du symbole sur 
l'image.  
2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligné 
à droite mais cela peut être modi�é dans les paramètres comportementaux.  
3. Choisissez d'a�cher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne 
s'a�chera qu'au passage de la souris.  Le comportement par défaut peut être modi�é 
dans les paramètres comportementaux en cochant ou décochant "Vignettes 
d'a�chage". 
4. Ajoutez votre texte. Le texte apparaîtra sous forme de pop-up lorsque l'étudiant 
cliquera sur la vignette. 
5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  

Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Text" : 

2. Inclure du texte : 

Une boite de dialogue apparait : 
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Cliquez sur le symbole pour 
ajouter l'interaction "Image" : 

3. Inclure une image : 

Une boite de dialogue apparait : 
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1. Ajoutez une 
vignette, c'est-à-dire 
un texte qui 
apparaîtra à côté du 
symbole sur l'image.  
2. Choisissez la 
position de la 
vignette par rapport 
au symbole. Par 
défaut il est aligné à 
droite mais cela peut 
être modi�é dans les 
paramètres 
comportementaux.  
3. Choisissez 
d'a�cher ou 
masquer la vignette. 
Si elle est masquée, 
la vignette ne 
s'a�chera qu'au 
passage de la 
souris.  
  

Le comportement par défaut peut être modi�é dans les paramètres comportementaux 
en cochant ou décochant "Vignettes d'a�chage". 
4. Ajoutez votre image. L'image apparaîtra dans une pop-up lorsque l'étudiant va cliquer 
sur la vignette. 
5. Ajoutez une description de l'image à des �ns d'accessibilité. 
6. Ajoutez un texte de survol. Ce texte est a�ché quand la souris survole une image. 
7. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  



Le comportement par défaut peut être modi�é dans les paramètres comportementaux 
en cochant ou décochant "Vignettes d'a�chage". 
4. Ajoutez un titre pour votre audio. 
5. Ajoutez votre �chier.  
6. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  
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Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Audio" : 

4. Inclure un audio : 

Une boite de dialogue apparait : 
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1. Ajoutez une 
vignette, c'est-à-dire 
un texte qui 
apparaîtra à côté du 
symbole sur l'image.  
2. Choisissez la 
position de la 
vignette par rapport 
au symbole. Par 
défaut il est aligné à 
droite mais cela peut 
être modi�é dans les 
paramètres 
comportementaux.  
3. Choisissez d'a�cher 
ou masquer la 
vignette. Si elle est 
masquée, la vignette 
ne s'a�chera qu'au 
passage de la souris.
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Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Vidéo" : 

5. Inclure une vidéo : 

Une boite de dialogue apparait : 
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1. Ajoutez une vignette, c'est-à-dire un texte qui apparaîtra à côté du symbole sur 
l'image.  
2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligné 
à droite mais cela peut être modi�é dans les paramètres comportementaux. De plus, 
choisissez d'a�cher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne 
s'a�chera qu'au passage de la souris.  Le comportement par défaut peut être modi�é 
dans les paramètres comportementaux en cochant ou décochant "Vignettes 
d'a�chage".

3. Ajoutez le titre de la vidéo.
4. Ajoutez votre vidéo.  
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5. Ajoutez une miniature pour votre vidéo. 
6. Cochez si le lecteur vidéo doit utiliser toute la place disponible.
7. Cochez pour montrer les boutons de contrôle de la vidéo (pause, lecture ....).
8. Cochez pour démarrer ou non le visionnage automatiquement. 
9. Cochez pour que la vidéo redémarre quand elle est terminée. 
10. Ajoutez une piste pour les personnes ne pouvant pas entendre la vidéo. 
11. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.

Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Summary" : 

6. Inclure une activité Summary : 
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Une boite de dialogue apparait. 

1. Ajoutez une vignette, c'est-à-dire un texte qui apparaîtra à côté du symbole sur 
l'image.  
2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligné 
à droite mais cela peut être modi�é dans les paramètres comportementaux.  
3. Choisissez d'a�cher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne 
s'a�chera qu'au passage de la souris.  Le comportement par défaut peut être modi�é 
dans les paramètres comportementaux en cochant ou décochant "Vignettes 
d'a�chage". 
4. Consultez le tutoriel "Summary". 
5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Summary.pdf
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Cliquez sur le symbole pour ajouter l'interaction "Single Choice Set" : 

7. Inclure une activité Single Choice Set : 

Une boite de dialogue apparait. 
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1. Ajoutez une vignette, c'est-à-dire un texte qui apparaîtra à côté du symbole sur 
l'image.  
2. Choisissez la position de la vignette par rapport au symbole. Par défaut il est aligné 
à droite mais cela peut être modi�é dans les paramètres comportementaux.  
3. Choisissez d'a�cher ou masquer la vignette. Si elle est masquée, la vignette ne 
s'a�chera qu'au passage de la souris.  Le comportement par défaut peut être modi�é 
dans les paramètres comportementaux en cochant ou décochant "Vignettes 
d'a�chage". 
4. Consultez le tutoriel "Single Choice Set". 
5. Cliquez sur "Done" pour enregistrer.  

https://tuto.appli.univ-poitiers.fr/wp-content/uploads/sites/567/2024/06/Tutoriel-Single-Choice-Set.pdf
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1. Ajoutez une piste audio globale disponible par défaut pour toutes les scènes. 
2. Choisissez la résolution pour le rendu d'une scène. Ceci a�ecte directement le niveau 
de qualité de la scène. Essayez d’augmenter la qualité si une scène a l’air �gée ou si des 
"vagues" sont visibles dans les scènes. Notez qu'un rendu de meilleure qualité prend plus 
de temps à charger. 
3. Choisissez la position par défaut de la vignette. La position peut être contournée par 
interaction.  
4. Cochez pour a�cher la vignette. Si cette option n'est pas cochée, les vignettes ne 
s'a�cheront qu'au passage de la souris 

Quand vous avez terminé de construire votre activité, cliquez sur "Enregistrer" : 

Les paramètres comportementaux :  
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